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大班美术领域《昆虫的对话》活动设计
执教老师：马佩丽
一、设计意图
适合幼儿欣赏的绘画作品，特别是美术大师的经典作品，是学前儿童美术欣赏教育活动可以选择的主要内容。《昆虫的对话》是西班牙伟大画家米罗的作品。这幅作品中，画家用简单的形状、色块描绘了一副昆虫们在宁静的夜里嬉戏、对话的场景。画家采用夸张变形的手法、象征性的符号表达画面内容，作品有一种自由的抽象感。抽象的作品看起来让幼儿欣赏会有难度，其实不然，儿童对抽象作品所作出反应的热烈程度，他们对线条、形状和色彩的直觉感受和把握，他们就作品所表达的意象和情感表现性方面所展开的丰富想象，很多时候是绝大多数成人，甚至包括实验教师和专业研究员所不及的。抽象画的开放性不会限制幼儿的欣赏，反而会充分发挥幼儿的想象力和审美能力，激发幼儿的表现欲。
我之所以将此次活动放在大班，首先是因为抽象性的作品是大班幼儿美术欣赏教育内容的主要选择之一。其次，大班的幼儿在思维、想象等各方面的发展都比小中班要好，他们在幼儿园、家庭或是社会各种活动中获得的经验较多，这利于幼儿调动联系已有经验，更加充分发挥他们的想象力。《昆虫的对话》里，画家主要是画了很多昆虫，这也比较贴近幼儿已有的知识，内容适合欣赏。因此，我选择这幅作品开展了大班美术欣赏活动。
二、活动目标
1.能从造型、色彩方面欣赏作品，感受其夸张变形的特点。
2.初步了解作品所表达意境，能大胆运用语言表达自己对作品的理解。
3.体验用夸张变形手法作画带来的快乐。
以上三个目标是我分别从认知、技能和情感三个维度且从幼儿的角度撰写的。这三个目标的制定我主要是依据《纲要》中艺术领域的目标指出的“能初步感受并喜爱环境、生活和艺术中的美。”“喜欢参加艺术活动，并能大胆表现自己的情感和体验。”另外，《3-6岁儿童学习与发展指南》中也指出“5-6岁的幼儿艺术欣赏时常常用表情、动作、语言等方式表达自己的理解”“愿意和别人分享、交流自己喜爱的艺术作品和美感”。因此，在本此活动中，我也极其看重幼儿自己对于作品意义、意境的表达理解以及自身所获得的感受与同伴、老师的交流分享。同时，这三个目标也符合大班幼儿身心发展的实际水平。
三、活动的重难点
初步了解作品所表达意境，能大胆运用语言表达自己对作品的理解。
作品本身较抽象，画面表面的内容与幼儿来说较容易，他们可发挥其想象，但是，让幼儿通过自己所看到的联系起来总体感受作品且要表达出自己的理解则较难，如何让幼儿将作品内化是本次活动的重点也是难点。针对这部分，教师也会在实际教学中积极引导幼儿理解，并通过提问等环节帮助其理解。
四、活动准备
空间准备：区域里投入一些常见昆虫及其特点之类的图片等。
经验准备：认识常见的昆虫，知道一些昆虫的相关知识。
物质准备：课件《昆虫的对话》、画纸、画笔、颜料、抹布等。
《纲要》中指出“环境是重要的资源，应通过环境的创设和利用，有效地促进幼儿的发展”。因此，在空间准备上我主要是通过教室的环境布置，让幼儿潜移默化中了解一些常见昆虫及其习性等，也是累积经验的方式之一，经验准备的一部分。另外，通过平时一日生活或家庭、社会其他活动中了解昆虫的有关知识，这有利于幼儿欣赏作品时的已有经验联系，使其发挥无穷的想象力创造力来了解作品。
五、教学方法
1.对话法
2.联想法
本活动的教学方法的具体运用将结合下面的活动过程详细阐述。
六、活动过程 
本次活动的活动过程主要包括了以下几个阶段：描述阶段、形势分析阶段、解释阶段及评价阶段。
（一）导入
师：小朋友们，你们见过昆虫吗？它是什么样子的？
幼：……
师：在哪里看见的？它在干什么？
幼：……
师：还有谁见过？
幼：……
师：其他小朋友是不是都见过这些可爱、有趣的昆虫啊？
幼：是，……
师：今天，老师也带来了一张有趣的图片，我们一起来看看。
【导入环节，主要是教师通过提问的方式调动幼儿已有经验，也能通过这个环节让教师进一步了解幼儿对昆虫的认识水平以便进行下面环节。】
（二）出示图片，欣赏米罗作品《昆虫的对话》
1．欣赏
1） 简单描述画面内容。
师：请你们仔细看，你们在画上看到了什么？
幼1：……
幼2：……
幼3：……
师：很多昆虫（小虫），你们觉得可能是什么昆虫呢？
幼：……
师：在哪里？
幼：……
师：什么样子的？
幼：……
师：你觉得它在干什么？
幼：……
【这个部分是幼儿描述阶段，用到了对话法（师幼间问答），对话法是教师、幼儿与美术作品三者之间的相互作用与相互交流的一种方法。也是美术欣赏活动中最长用的方法之一。教师以“你在画上看到了什么”提问引导幼儿观察、思考，让幼儿成为主体，而教师是一个促进者。“你觉得它在干什么”之类的提问，教师注意用“觉得”表明这是没有固定统一答案的，而是让幼儿充分表达自己的观点，也是让幼儿处于主体地位。】
2） 讨论夸张、变形的绘画方法
师：小眼睛看得真仔细，那小朋友们觉得它们和我们平时看到的昆虫有什么不一样？
幼：……
师：哪里奇怪？
幼：……
师：你觉得呢？
幼：……
师：看到这样的小昆虫，你们有什么感觉？
幼：……
师：为什么觉得有趣（可怕）呢？
幼：……
师：小朋友说的身体、脚变长，其实是因为画家用了夸张变形的方法。
幼：……
师：夸张变形就是把主要特征放大或缩小，大的画的更大，小的画的更小，或者直接改变了形状。
幼：……
师：现在，你们再找找，画中还有哪些地方也用了夸张变形的方法？
幼：……
【这个环节的教学方法主要也是对话法。这个环节中，幼儿进入形势分析阶段，具体描述某一个昆虫的特点。但是，对同一样昆虫的描述，幼儿可以有不一样的看法，甚至可以不认为那是昆虫，而是其他任何一种他可以想到的东西，充分发挥幼儿的主动性，教师只做引导者 。在教师的引导下，幼儿观察发现画中昆虫的奇怪之处以引出“奇怪变形手法”。达到认知目标。】
3） 通过现象、深入了解画面内容
师：小朋友在画中找出了这么多小昆虫，你们猜猜看昆虫们在一起会是在做些什么？说些什么？
幼：……
师：画上还画了什么？
幼：……
师：这些地方，哪里的昆虫最多？
幼：……
师：其他的昆虫是？
幼：……
师：有的昆虫在地上，有的在空中飞，给你们什么样的感觉？
幼：……
师：昆虫们有动有静，上下飞舞给我们一种跳动的感觉，真美。
【这个环节除了对话法以外还用到了联想法，比如“你觉得他们在做什么，说什么？说一说……”联想法能引导幼儿积极大胆地对作品进行想象，以更深入地理解作品表达的感情。这个环节中，幼儿描述与形势分析相互交错，感受作品。初步达到技能目标。】
4） 画面意境的感觉。
师：你们感觉这幅画里是什么时间？
幼：傍晚、黎明……
师：怎么知道的，从哪里看出来的？
幼：……
师：你们来给这幅画取个名字，好吗？
幼：……
师：为什么取这个名字？
幼：……
师：xxx
幼：……
师：你是根据什么取的？
幼：……
师：这么多名字你们喜欢哪一个啊？
幼：……
师：有这么多不同的答案。其实，这幅画的作者米罗，一位世界有名的大画家，他也动脑筋给这幅画取了个名字，叫《昆虫的对话》。
【这个环节包括了解释阶段。教师通过让幼儿给画取名字的方式表达了幼儿对画的理解、感受以达到技能和情感目标。在这个过程中，教师依然以促进者和引导者的身份参与，对幼儿所取的名字简单评价但不会因为与作品本身名字不同而否定，表现出民主气氛又不失原则性。】
七、活动延伸
师：你们一定也很想画一画，那你们想用夸张变形的方法画谁与谁的对话呢？
幼：……
师：你想在它的哪里用到夸张变形的方法？
幼：……
师：你呢？
幼：……
师：好，今天老师在后面的小桌子上给你们准备了颜料、画笔，待会儿请小朋友把你们想到的不同昆虫、不同小动物的对话画出来，希望小朋友们画画的时候也能用到夸张变形的方法把画画得更好。现在，轻轻地上位置吧！
【活动延伸采用了作画的方式，用夸张变形的手法，这一方面是对这种作画方法的巩固，另一方面，幼儿亲身体验能为其带来成功喜悦达到情感目标。这个环节中，教师采用先提问的方式引发幼儿思考、表达，有了思考的过程就利用幼儿之后的直接操作。】
八、教学反思
此次教学活动的亮点是环节比较清晰且环环相扣，整个活动过程，我遵循了幼儿在前教师在后的原则，充分发挥幼儿的主体地位，基本达到活动效果。但是，仍然存在一些不足之处。活动导入环节。我原想通过提问调动幼儿已有经验，但是从实际看，导入环节关于昆虫的提问直接导致了幼儿在之后的欣赏中，一致认为画中所画的都是昆虫，限制幼儿的思考。抽象画，本没有具体特定的内容，一切以幼儿所说为主。所以，这也使得幼儿的想象得不到充分发挥，没达到更好的效果。教师提问。虽然整个过程教师都是起引导作用，但是引导还不够。教师的提问不够大胆，怕接到无法接住的幼儿的提问，较胆怯。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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