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大班美术《创意名片》活动设计

执教老师：戴媛媛

设计意图：
美术绘画以游戏的形式深受孩子的喜欢,非常富有时代气息,用自制的名片认识新朋友,属于社会范畴,以期通过活动，让孩子们达到在提高绘画水平的同时又能发展孩子的社会性.
活动目标:

1、知道名片能为人们的生活工作带来方便，体验与众不同的创新所带来的快乐与成就感。

2、初步设计制作不同风格的名片，表现自己的特色，享受艺术活动的乐趣。
（目标设计的依据是：在《3-6岁儿童学习与发展指南》中艺术领域的目标提出“具有初步的艺术表现与创造能力”。所以我希望幼儿在此活动中能把自己心中所希望表达的能够通过绘画与创作的形式表现出来。并且在《幼儿园美术教育与活动设计》的书中提到幼儿园美术教育活动的实施的原则的第二条要有“创造性原则”，所以我的目标中鼓励幼儿设计制作不同风格的名片，充分发挥自己的想象力。 因此我设计了以上的两条目标，培养幼儿的创造性，鼓励他们设计出与众不同的名片，鼓励他们设计出来的名片应该具有自己的独特性。）
活动准备：
物质准备：课件ppt、铅笔、彩笔、长方形卡片等

经验准备：事先学写自己的名字和电话
教学方法：情境法、对话法

活动的重点与难点
活动的重点是让幼儿初步设计属于自己的名片。
活动的难点是了解名片的含义，它是一种自己身份的象征；而且还要创造出新颖的独特的名片，知道名片上必须要填写上具有自己身份象征的名字或者号码。

活动过程：
一、故事导入部分：讲《小老虎的名片》的故事，了解名片。

1、T：小朋友们看这是谁？（放映PPT，是一只小老虎）

T：这只小老虎它没有朋友，它很孤独，有一天它在书上看到了一个很好的方法可以交到朋友，小朋友们猜猜是什么方法啊？（做名片）

T:嗯，小老虎想了一个很很好的方法，去做名片然后发给其他的小动物们，最后它真的交到了很多朋友。小朋友们你们觉得名片神不神奇啊？

2、小结：有了名片真方便，可以交到朋友，还可以与朋友们保持联系。

二、欣赏名片（感知与体验、探索与发现）
1、提问：小朋友平时见过名片吗?见过谁的名片? 是什么样子的呢？

2、老师这里也有一些名片，我们一起来看看吧。（出示ppt上的名片）
3、提问：小朋友们最喜欢哪一张名片呢？为什么？

（第一张颜色丰富，而且有很多的波浪线组成像花边，颜色都是不一样的；第二张颜色很好看，上面还有很多的小花儿很漂亮；第三张有喜洋洋与灰太狼，上面有卡通人物；第四张设计很别致，上面有一颗树；第五张有卡通头像，很可爱。）

T： 现在老师想请小朋友们仔细观察一下这些名片都有什么共同点呢？（都有名字和号码）

小结：每张名片上都要有自己的名字和号码，这样才能让别人知道这是你的名片。

T：那小朋友们再来看看这些名片上的图案都有一些什么特点？（名片上都有风景图、名片上都有卡通图案、名片上都有花边图案。。。。）

总结：嗯我们称这类有风景的名片叫做风景名片、有卡通图案的就叫做卡通名片、有花边的就叫花边名片等等。

三、幼儿设计名片

　　T：既然名片有这么多的分类，那么现在请小朋友们为自己设计一张新颖别致的名片吧，谁来说说你准备怎么设计呢？

四、作品赏析

　　幼儿互相交流各自设计的名片，同时启发幼儿将名片赠给自己的好朋友或老师。

五、活动反思

今天上完了美术课，我知道了自己在美术活动设计中还有很多的不足，本来自己在磨课的时候不觉得自己有这么多的不足之处，经过老师与同学的点评我知道自己还需要改进的地方有很多。第一：在我的教案中开头的设计意图中我有提到“运用现代教育技术，体现艺术、社会的有机整合”成为了我设计的主导思想。因为这教案是我从网上找的，所以我把设计意图写了上去，自己却没有去认真地琢磨这样的意图合不合理，所以就出现了这句话，但是在我的教学中并没有出现运用现代教育技术来教学，这是我的不细心造成的，所以以后要是真的上这样的课，在教案中应该把这句话删掉。而且要记住从网上下的教案，一定要把它通读，仔细琢磨每一句话是否正确。第二：是在我的教学过程中，有一位同学看了我的图片说那是气球，可是我却一语将他否定，我说那是泡泡，不是气球，这是思维定视，缺少想象力，而不应该抹杀了孩子的想象力，因为那个泡泡也可以看成是一个个放飞的气球。所以我觉得在以后的教学中千万不能一下子就否定了孩子想像出来的东西，否则就是抹杀了儿童的创造力。

第三：在我的探索与发现这一环节中我只是带幼儿欣赏了名片上的图案，而没有激发他们的想象力，在我带他们欣赏完名片上的图案与色彩的时候，我应该抓住他们的情感，我可以问问幼儿这名片可能是谁设计的呢，他为什么要这样设计呢？比如在我的PPT当中有一张名片是美羊羊与灰太狼，那么我紧接下来的问题就可以让他们说说你觉得这样的名片可能是谁设计的呢，那么就会有小朋友猜到，应该是一个很喜欢喜羊羊与灰太狼的人设计的。在教学过程的最后我问小朋友你想设计什么样的名片的时候，有一位小朋友说：“我想在名片上画上我妈妈和我的卡通头像。”那么这句话中就反应出孩子的情感，她很爱她的妈妈。所以我可以接住她的话，并且鼓励或者表扬她。学前儿童美术的本质中有一点说到：学前儿童美术是儿童记录生活和表达观念、情感与需要的一种手段，所以我们教育者应该让幼儿充分表达她们的情感，这样他们才会在他们的美术作品中充分发挥他们的想象力与创造力，让他们的情感得以寄托。

第四：在我的教案中开头是以一个小故事开头的，故事的内容就是一只小老虎利用名片交到了很多好朋友。但是在我的教案后面却没有一个地方提到小老虎的，所以就是虎头蛇尾。在以后的教学中如果要创设情境的话，就一定要将此情境贯穿教案的始终，不能让孩子感到一种被欺骗的感觉。所以我觉得教案应该改动一下。开头的时候以故事导入，而故事内容应该是：一只小老虎它前几天刚到了森林，一个朋友也没有，所以他觉得很孤独。有一天它在书上看到了一个可以交到朋友的好办法——那就是做名片。可是小老虎却不知道应该设计什么样的名片才好，想请小朋友们给它想想：如果你是小老虎的话，你会怎么设计呢？接下去就是感知与体验阶段、探索与发现阶段。到教学的最后，当小朋友们说出了自己设计名片的想法时。老师这个时候可以将情境教学进行到底，教师可以说：“小朋友们的想法都不错，那我们现在就去把我们的想法告诉小老虎吧。”我觉得如果这样修改了之后就不会再有虎头蛇尾的感觉了。

最后一点就是我在写准备材料的时候不清楚，教案上我给他们提供的物质材料是：PPT、铅笔、彩笔、长方形卡片。但是我没有考虑到如果我给他们名片大小的长方形卡片，那么他们的画笔就应该给他们提供纤细的彩铅、而不是水彩笔之类粗的笔，所以这边应该注意一下。

很感谢老师于同学给我提的意见，只有这样我才能提高。而且这些意见让我找出了我的不足，我相信有错误不可怕，可怕的是明明有错误，自己却还不知道。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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