教学设计及反思
	学校
	厦门西林幼儿园
	设计者
	林银凤

	学科（版本）
	数学活动
	章节
	第一章节

	学时
	第一课时
	年级
	大班 

	教材分析
	大班通过游戏小猪盖房子故事游戏，结合“李忠忱教学法”引导幼儿动手操作系列智能学具，以手、眼、脑并用，教、学、玩合一的方式开展教学活动，开发幼儿多元智能，促进幼儿富有个性的发展的特殊教学方法体系。让幼儿在学习中游戏，游戏中学习！


	学情分析
	

	教学目标
	1．通过观察挂图摆出造型，掌握缺失块的数量，并能用学具将它补充完整，使其在一分种内变成一个完整的长方体。   
2. 通过游戏培养幼儿空间想象能力。
3、培养幼儿记忆力和动手操作能力。体验游戏的乐趣。

	教学重点难点

以及措施
	通过观察挂图摆出造型，掌握缺失块的数量，并能用学具将它补充完整，
使其在一分种内变成一个完整的长方体。   

	教学准备

(请说明教学中所用的资源、平台、工具或软件以及所需设施及环境等)
	多元智能粉红学具、PPT


教学过程及反思：
	教学环节
	教学内容
	教师活动
	学生活动
	媒体使用及分析（或设计意图）

	一、导入部分

	出示PPT“三只小猪盖房子”的图片引题，激发幼儿游戏的信心。


	教师指导语：“三只小猪准备盖房子啦！他们准备盖以长方体为造型的楼房，可是他们东拼一块，西拼一块，怎么也修补不好，瞧！再不抓紧时间，大灰狼要瞄准目标准备攻击啦！这下可怎么办呀？就要请小朋友来帮忙小猪修补房子，你们用响亮的声音来告诉我有没有信心呢？好！就让我们一起克服困难，迎接挑战吧！”
	幼儿观看PPT 
	孩子熟悉故事“三只小猪”的前提下，激发幼儿游戏的信心

	二、活动过程
	通过观察PPT出示的图形摆出造型
	掌握缺失块的数量，并能用学具将它补充完整，使其在一分种内变成一个完整的长方体。
	
	体验学习的快乐。

	
	（一）出示PPT里5块缺失块


	1.创设问题情境，教师出示挂图一（5块缺失块）

指导语：“这是第一块破损长方体砖块，请小朋友按照这个图的样子，把它摆在学具盒盖上，请开始！”


	2.幼儿动手操作，教师个别指导指导语：“现在请大家再添加几块学具块，把它变成一个长方体，然后告诉我你加了几块学具块，开始！”幼儿动手操作，随后报告新增学具块的数量，教师巡视
	讨论总结操作方法，多角度积极评价

教师指导语：“请小朋友说说你是用什么办法记住刚才所添加学具块块数的？怎样数才不会数错？”可以摆一个数一个数，这个办法不错，小朋友可以学学这个方法，有几个小朋友速度很快，其他小朋友要加油了！请小朋友们还原成常规排列，请开始。”



	
	（二）补充5块缺失块


	教师出示PPT二，指导语：“好！就让我们继续加油，继续挑战吧！“接下来是第二块长方体砖块，请小朋友按照这个图的样子，把它摆在学具盒盖上，请开始！（你们摆的一样吗？现在请两个小朋友相互检查一下，对了吗？好，就让我们相互激掌相互鼓励一下。）”


	2.幼儿动手操作，教师个别指导，随后报告新增学具块的数量，教师巡视。


	讨论总结操作方法，多角度积极评价



	
	（三）补充6块缺失块


	教师出示PPT三，

指导语：接下来老师要增加难度了哦，你们有没有信心继续挑战呢？等等请凭你的记忆按照图的样子将你的学具块摆在合盖上，注意观察，仔细看，我等等开始数数，数到5的时候，我说开始，你们才开始。准备好了吗？请凭你的记忆按照图的样子将你的学具块摆在合盖上，请开始！


	2.幼儿动手操作，教师个别指导，随后报告新增学具块的数量，教师巡视。最后找出答案并验证。师出示正确答案，幼儿自我验证

 
	讨论总结操作方法，多角度积极评价



	
	（四）补充7块缺失块


	1.创设问题情境，引导活动定向

教师出示PPT四，指导语：“这是最后一块破碎的长方体砖块，一会我数完3个数，它就会隐藏不见了，请你凭记忆把它摆在盒盖上，3-2-1，开始！”


	2.幼儿动手操作，教师个别指导，随后报告新增学具块的数量，教师巡视。最后找出答案并验证。师出示正确答案，幼儿自我验证


	

	
	（五）、游戏：用学具块搭建长方体造型。
	教师通过让小朋友为其他小动物造房子，引导幼儿拼搭出各种各样的长方体，游戏进行2—3次。 


	鼓励能力强的幼儿尝试拼搭出不同的长方体。让幼儿收拾学具为常规排列，教师巡视，活动自然结束。
	

	
	

	教学反思
	我觉得这次我在活动中节奏把握得比较好“三维立体的摆放”其实对幼儿有一定的难度，教师能通过课件一层层出示立方体， 帮助幼儿观察理解。对重难点把握和处理得好。通过活动可看出幼儿功底深，操作常规 养成得好。教师的活动中手势和语言“准备，开始！让幼儿养成仔细听完要求再开始操作的习惯。在创设问题情境，引导活动定向这个环节中我选择的PPT应更为贴切，比如小猪盖房子这个故事是幼儿最为兴趣的，情境引入要趣味化，激发幼儿 操作的积极性。激发了幼儿的兴趣。孩子不仅在短时间内完成的目标，还培养了孩子在空间的思维能力，真正做到了“手、眼、脑”并用。
 


