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	多媒体如何介入幼儿音乐活动

	文章来源：漳州教育信息网

	

	多媒体走进幼儿园的日常教学活动中，这一方面反映出幼儿教育同新技术结合得越来越紧密，另一方面也暴露了我们在多媒体教学中存在的不足。

就拿黄冈市举行的一次全市幼儿园优质音乐课比赛中来说吧！那次比赛中，绝大多数参赛老师在课堂上都运用了多媒体，然而真正用得巧妙，用得恰如其分的却并不多，以致于专家们对比赛情况作点评时，不得不向大家提出这样的疑问：多媒体该怎样加入到幼儿音乐教育活动中来？

音乐教育活动作为幼儿美育活动的一个分支，无论是在过去的六科教学中，还是在现在的五大领域教学中，都占据着极重要的地位。在长期的教育实践中，我们积累起了丰富的经验，并使之形成了一整套较为完善的理论体系。这些理论、经验中有许多基础性、原则性的东西是我们无论采用哪种教育技术和媒体都必须遵循的。多媒体与传统的教育媒体相比的确有着不可比拟的优势，但毕竟只是一种传递教育信息的工具，作为教育的主导者------教师对这种工具运用的观念和技能决定了它的性质到底是服务课堂教学的，还是阻碍课堂教学的。针对幼儿音乐教育活动目标，我们该怎样使多媒体服务于音乐课堂教学呢？

一、 为培养幼儿对音乐的兴趣和爱好，运用多媒体时应突出音乐的美
兴趣是最好的导师，“培养幼儿对音乐的兴趣和爱好”是幼儿园音乐教育活动的首要任务，因此，我们在设计多媒体课件时就应考虑如何突出音乐本身的魅力，而不是突出画面的优美，技术含量高低等其它次要的因素，更不能为迎合幼儿爱看动画面的心理，制作出视觉刺激很强的活动画面，使音乐成了可有可无的伴奏（唱）背景。幼儿只有充分领略到了音乐的独特魅力，才能对音乐活动感兴趣；而对音乐活动的兴趣反过来又会使幼儿对音乐的兴趣得以巩固、保留，音乐便成为幼儿终身的一种需求。

记得曾听过这样一节唱歌课，老师的设计意图是让幼儿将动画片《两只笨狗熊》中的对话仿编成歌曲，然后结伴将故事情景表演出来。结果课堂上幼儿看了动画片后，兴趣倒是高涨，只是普遍对故事情节较感兴趣，而对其中的对话印象则不那么深刻，再加上那首歌曲的第一段是老师自编自唱自录的“原创音乐”（而该老师的音乐基本功又不太过硬），比起一些精典儿童歌曲来自然不那么动听，幼儿也不太喜欢，因此在最后的表演中大多数幼儿便用“对话”代替了“对唱”。这堂音乐课就这样演变成了语言课。

其实也不一定非要靠现成的音乐磁带才能获得动听的音乐，如果老师能操作一些音乐制作方面的软件（像《音乐制作大师》等软件功能都很强大，操作起来却很简便），也能随心所欲地自制出许多美妙的音乐，关键是老师自身得具备一定的音乐素养。

二、 为培养幼儿的音乐能力，运用多媒体时应侧重于加深幼儿对声音特点和表现方法的认识，引发幼儿对音乐的相关活动
幼儿的音乐能力包括音乐感受力、音乐记忆力、音乐想象力和音乐表现力。这四方面能力的培养是幼儿音乐教育中的核心问题。由于幼儿初期的心理过程带有明显的具体形象性和不随意性，因此幼儿对音乐的感受、记忆、想象和表现需要借助直观生动的音乐形象。多媒体恰好能满足幼儿的这一心理需求。它能突破时空的界限，为幼儿提供声、光、电、形、动的综合刺激，增强音乐的感染力，引发幼儿对音乐进行积极的感受、记忆、想象和表现。只是要发挥多媒体的这些优势，同样需要老师在运用它时把握时机，做到适时、适度。

曾听过一节大班音乐欣赏课《军队和老百姓》，老师为培养幼儿各方面的音乐能力，在多媒体课件的设计上很下了一番功夫。其主要过程如下：

1、 老师介绍曲名后，将事先制作好的三种风格乐曲完整地播放出来，让幼儿说出节拍（完整的听觉刺激）。

2、 逐段将乐曲播放给幼儿听，让幼儿分别说出它们的不同情绪后，用动作表现出这三种不同的情绪（逐段的听觉刺激）。

3、 让幼儿观看三张同乐曲风格相吻合的幻灯片，让幼儿讲出每张幻灯片的内容（视觉刺激）。

4、 将三张幻灯片与三种风格的乐曲同步播放出来，让幼儿自由寻找空间用动作表现幻灯片中内容（完整的听、视觉同步刺激）。

5、 为加深幼儿对每种乐曲风格的印象，老师将配上乐曲的幻灯片逐帧播放出来，启发幼儿根据每张幻灯片的内容创编出三套不同动作（逐段的听、视觉同步刺激）。

6、 最后，老师让幼儿安静、完整地欣赏乐曲（又回到了完整的听觉刺激上）。

这样的设计将整体教学与分段教学相结合，体现了动静交替、循序渐进的原则，既直观形象，又突出了音乐的特点，使得整节课中幼儿的兴趣都很浓，对乐曲无论是安静地感受，还是活动起来的表现都秩序井然。它充分发挥了每位幼儿的积极性、主动性和创造性，使幼儿在不知不觉中达到了该课的活动目标：“知道乐曲的名称、节拍，熟悉乐曲的旋律；能听辨乐曲所表现的三种不同情绪（雄壮有力、安静优美、热烈约欢腾），并用动作表现。”

三、 为教给幼儿简单的音乐技能，陶冶幼儿情操，培养幼儿品德，运用多媒体时应营造出音乐的氛围，诱发幼儿对音乐活动的主动参与
幼儿正处在好动、好奇、好模仿的时期，他们对事物的认识不是通过理性的思考，而是通过自己身体部位的操作、活动来实现的。因此，幼儿园的教育活动设计中有一条重要原则---活动性原则。我们运用多媒体对幼儿进行音乐教育活动同样要遵循这一原则，因为幼儿对音乐技能的获得，心灵的净化，品德的形成都离不开实际活动。一般情况下，老师在教给幼儿粗浅的唱歌、舞蹈等音乐技能时，都能以幼儿的实际活动为主，而在以音乐陶冶幼儿情操，培养幼儿品德方面却常常忽略了幼儿的实际活动，也常常忽略了多媒体在这方面的教育作用。

多媒体以图文并茂、声形兼备、形象生动的特点，不仅能提高幼儿参与活动的兴趣，还能虚拟出相应的情境。幼儿在这些虚拟的情境中会受到音乐美的熏陶，从而形成高尚的情感和优良的品德，达到陈鹤琴先生所说“使儿童的情感通过音乐的洗炼，而得到至精到纯的陶冶，以至引导儿童以快活的精神来创造自己的生活”的教学效果。另外，幼儿在相应情境下的反应（如果条件允许，这种反应最好是对电脑的亲手操作），能使他们的情感进一步外化为行为，从而丰富幼儿的知识经验，促进幼儿全面和谐、生动活拨地发展。

在这方面也不乏成功的例子，记得曾听过这样一节音乐课：《采莲律动》，其主要步骤为：
⒈老师让幼儿欣赏优美抒情地采莲音乐，请幼儿边感受音乐节拍、性质，边用拍手、捻指等动作表现其节奏。
⒉在采莲音乐中播放相关幻灯片，让幼儿简单描述采莲过程。
⒊ 引导幼儿充分发挥自己的想象力，围绕采莲情境，在音乐声中逐段编成《采莲律动》。
⒋ 教师将编好的《采莲律动》表演给幼儿看，幼儿听音乐学做《采莲律动》，并进行分组练习。
⒌ 播放配上音乐的采莲实景录相片，启发幼儿用丰富的表情和优美的动作将《采莲律动》表演出来。

整节课老师的话并不多，幼儿在音乐、幻灯片、录像共同营造的采莲情境中，已将老师的种种意图不知不觉内化成了自己的心理需求，他们在主动的体验、想像、创编、学习、表演等系列活动中达到了本节课的活动目标：“熟悉采莲音乐的旋律，了解乐曲的节拍、性质；创编采莲音乐的各种动作，并能用面部表情和优美的动作表情和优美的动作表现采莲时的愉快情绪。”

总之，在运用多媒体辅肋幼儿音乐教育时，我们必须牢抓幼儿音乐教育活动本身的目标和规律，只有这样，多媒体才能真正优化幼儿音乐课堂教学。依此类推，幼儿园其它领域的教育活动中，同样要根据教育本身的目标和规律来决定对多媒体的选择、设计和使用，而不能光图表面上的“热闹”，盲目“赶时髦”，对课堂教学产生不必要的负面影响。

可见，教学手段的更新还需要教学观念的更新作依托。否则，再先进的教学手段也掩盖不了教学活动实质上的落伍和教师自身专业知识技能的贫乏。我们只有不断地加强学习，学习先进的教育理念、教育方法，努力提高自身的专业素质和文化素质，才能始终在教育改革的浪潮中立于不败之地！


【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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