[image: image1.png]BEFHABN www.Fichidcom [HEZ. X&. ®#K]



      

巧做“局外人”——谈自主游戏中教师的观察
文章来源：漳州教育信息网
自主游戏顾名思义，就是儿童自主地开展游戏，也就是儿童“自由选择、自主展开、自发交流的活动过程”，然而，要让儿童在游戏中真正地实现自主，通过实践，我认为，教师学会观察，充分发挥观察的效用，巧做观察者、“局外人”，是非常重要的。下面，我来谈谈我对自主游戏中教师观察的一些初浅的看法。

一、对观察重要性的分析

1、在自主游戏中，有着孩子最真实的自我表现。蒙台梭利认为：要教育儿童就要了解儿童。而观察正是了解儿童的主要途径之一，是教师组织游戏活动的前提。通过观察，教师能最直接地了解儿童的行为、想法和需求，从儿童的角度出发，为他们提供尽可能的适宜的支持、指导和帮助，为评价积累丰富的素材与理论依据，而减少教师的主观臆断、盲目干预、刻意安排，乃至出现干扰儿童、包办代替的现象，过度地以成人的情感、想法来看待儿童游戏，限制儿童发展。例如：在一次角色游戏中，我观察到“娃娃家”的“妈妈”正推着“超市”的一个货架，穿梭在两游戏之间，只见“售货员”正热情地招呼她快来买，而“妈妈”一边答应着，一边跑回家里，抱起娃娃放到货架的第一层里，盖上被子，这才推着货架到超市里去购物。为了不干扰儿童正在进行的游戏，我向旁边点心店的孩子询问，“她为什么拿超市的东西，又把娃娃放在上面？”孩子笑着对我说，“那是向超市借的，是娃娃的小推车呀！”“还是小叠床呢！”孩子的想法是奇特的，他们对物体的想象是丰富的，只有在观察中，我们才能了解，才能发现。

2、“以人为本”的教育理念，让我们要尊重儿童，张扬个性，以儿童为本。“人化”的反思方法更要求我们以理解人的方式了解儿童，也就是要把儿童看成是一个独立的个体。对儿童，我们必须通过活生生的个体的灵性去感受、去理解，走进儿童的生命世界，与儿童融为一体，用观察、用体验来认识、来反省，以“体验”和“生命”为依据，了解真实的儿童，真实地了解儿童，而不是通过理性的逻辑分析解剖儿童，阉割儿童世界。俗话说“大狗叫，小狗也叫”，儿童有着自己的“声音”，而这声音是成人所无法替代的，我们只有以一个“局外人”的身份，通过客观的观察来体验，来感受。在游戏中，教师睁大眼睛闭上嘴，会让我们对孩子的表现刮目相看，会为我们的适时介入积累丰富的经验。我们应该相信孩子，给他们大胆尝试和探索的机会，积极支持、接纳孩子的各种想法，真正还孩子一个自主，一个独立个体的自我表现。例如：在建构活动中，我们经常会对孩子说，“要搭一块拿一块，不用的积木要放回筐里。”可当我们说这话时，是否换位设想过儿童的心理！恐怕我们成人都有过如此的心理体验：当我们正专注于某一事件中，旁边的一看客耐不住性子，对你指手画脚，为你出谋划策，那时，你定会觉得非常反感，恨不能支开他，就如对弈者特烦旁边的说教者一样。我们把保持游戏区的整洁作为一大常规来抓，可谁想过，或许正是这样，而使我们限制了孩子们的游戏，浪费了他们的时间。在观察中，我发现建构区的孩子特别喜欢把大大小小的积木放在自己身边，在拼搭时，拿拿那块，摸摸这块，忙碌地做着重复的动作，然而，就在这些随意地摆放中，孩子们搭出了让我们成人感叹的作品。我们班的“东方明珠”、“经贸大厦”及可滚动的“多层汽车”就是如此搭出来的。所以，游戏时，孩子们的注意力正集中在摆弄、探索、发现、解决问题之中，如果反复地取放材料容易中断游戏，不利于儿童专注地活动。但常规是一定要有的，我给孩子们的要求是，当你觉得自己的作品完成了，那么就该把没用的积木放回筐中。 

二、对观察方法的理解

1、观察是教师指导自主游戏的一个前提准备，巧做“局外人”，不是无目的观察，不是置身游戏之外，而是巧用观察，为指导服务。在游戏中，教师的观察可分为“整体观察”和“局部观察”。所谓“整体观察”，就是教师针对整个活动区域的布局和全班儿童的活动情况进行粗略地观察，做到大致了解。所谓“局部观察”，就是教师针对某一区域、某一儿童等进行系统、仔细地观察。我们在运用这两种观察时，要善于融会贯通，相互转换，做到局部观察时兼顾整体，整体观察时捕捉局部，合理分配，有效结合。例如：一般在游戏活动开始与结束时要对孩子的情况作个全面的观察，了解他们的兴趣所在，展开游戏的方法及活动中的情绪如何，进展程度怎样等，而在中间部分则可以着重于某个点有针对性地进行观察，了解他们对材料的使用，对近期主题内容的再现等，在此之间，教师可多用眼光巡视整体，把自己置身于一个可看到全方位的地点，达到“画中画”的效果。

2、教师的观察，不但要做到心中有目标，行动有方向，而且要做到勤反思、善捕捉、多记录。儿童对游戏的演饰，反映了他待人接物的方式，反映了他对现实生活的认识，以及体现出他的身心特点和综合能力，如：想象力、创造力、表达能力等。在观察时，我们要对孩子的言行多问一个为什么，在不断的反思中深化目标，要从观察到的“在做什么”，进而去了解他们“在想什么”，这样，会让我们的观察更深入，使观察产生质的变化。“发现儿童”、“向儿童学习”，这些科学的教育观点，应成为我们观察者的思想基点。在自主游戏中，儿童与材料、与环境、与游戏的同伴等产生着生生不息的互动，时常会出现一些创造性的言行、生成性的主题，我们要及时捕捉住这些闪光点，记录下孩子游戏中的言行，分析、总结，前思后省，从儿童的表现中认识儿童，从而提高我们的观察能力、增强观察中的客观性与科学性。

三、对运用观察的建议
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1、教师的观察应贯穿在游戏的始终，但切记不要过早地向观察对象中进行提问。例如：在建构游戏区，当孩子们正在忙着运积木，摆弄积木时，教师为了了解孩子们的活动意图，就急于去问要搭什么，这样，有可能会打断孩子的思路，影响孩子的情绪，也有可能会引起孩子的猜测，使孩子们在苦于不知教师的想法中对游戏产生厌倦，甚至放弃游戏，因为，孩子尚处在摆弄、感知材料的阶段，自己也不明确搭什么时，教师的一再催问会引起孩子的紧张，反而会适得其反。所以，在观察时，教师要学会等待性观察，要给孩子留有思考、想象和不断探索的机会，激发和保护孩子游戏的兴趣，让孩子在宽松、愉快中自主地游戏。 

2、教师在观察中要多激发孩子的想法，引导他们自己面对问题、解决问题。在每次的游戏中，孩子们总会遇到这样那样的问题，他们也都会在第一时间里跑来告诉老师，寻求帮助，这些事，有的可能是在教师的观察之外，也有的可能就在教师的视线观察之中，对孩子们提到的事，我们不要急于表态，在倾听孩子们的陈述之后，再酌情引导，巧用方法，尽可能地让孩子面对问题，自己解决问题。有时，由于是在教师观察之中的事，教师清楚地了解事件的过程，所以，常会直接把自己的想法、体验告诉给孩子，这样，孩子轻松地得到了答案，就会终止对问题的思考，套用成人的思维。所以，在观察时，教师要始终明确一点，那就是：适度地延迟孩子需要的满足，给孩子面对问题的时间，以赢得自己的主动观察。

3、教师在观察时要多鼓励、接纳，少提出建议。与孩子相处，我们总会冒出优越的心理，例如：对孩子好的表现进行表扬之后，常会带上一句“如果怎么怎么样后会更好”，好象自己的想法总是最好的，但却没想过，再好的，那也不是孩子的！儿童他不会象成人一样与人辩驳，说“我觉得这样挺好的”，但相信他的内心感受是与成人一样的，或许更脆弱，更需要被人肯定和呵护，这表扬之后的那句话，同样会让孩子产生失败感。因此，教师在观察时，要学会接纳、欣赏孩子的想法，以鼓励、肯定的眼神去观察、去帮助孩子树立自信，引导孩子大胆、自主地在游戏中探索、尝试。

以“局外人”的“平常心”去观察儿童的自主游戏，让我重新认识了自己的教育对象，开始走进儿童的心灵世界，开始学着用儿童的语言与儿童说话，以儿童的思维考虑儿童的问题，开始真正从儿童的想法出发，尊重、接纳他们，为他们营造自主的空间，开展自主的游戏。

【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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