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让幼儿快乐、主动学习数学
龙海市华侨（实验）幼儿园 魏玉春
一、问题提出。
“数学是研究现实世界数量关系和空间形式的科学”。它产生于人类生产实践活动，并促进人类的发展。

新《纲要》提出幼儿数学教育目标是幼儿“能从生活和游戏中感受事物的数量关系，并体验到数学的重要和有趣”。它体现数学教育不再是注重静态知识的传递，而注重幼儿情感态度，强调让幼儿快乐、主动构建知识，并学习用简单的数学方法解决生活和游戏中的某些问题。

在实施新《纲要》精神，立足本园实际，有效进行教研过程中，我们寻找大班幼儿数学教育中存在的问题，发现大部分幼儿在学习数学过程中并不快乐，他们不是主动在学，更多是在记忆、在完成任务。我们寻找问题存在的原因，并采取一些措施，旨在让幼儿快乐、主动学习数学，提高数学活动效率。

二、分析幼儿不快乐、不主动学习数学的原因。
首先，让我们观看几组镜头。

镜头一：文炯小朋友是个聪明好动的男孩，每天放学回家坐在小方桌旁，完成爸爸布置的几十道加减算式或练习硬笔汉字，妈妈也很认真陪在他身边。看他十个手指和十个脚趾头都用上，真是可爱，好不容易爸爸检查过关，他又变成活动好动的男孩。

镜头二：有一位老师在组织幼儿学习“6的分解组合”，她很认真借助动物磁性教具向幼儿演示了6的5组分法，并用数字和分合符号按递增和递减的规律记录演示结果，接着请幼儿跟读几遍。进行个个提问时，有的幼儿能说出几组分法，有的回答错了，还有的却不会回答，于是她又很辛苦演示了一遍。

镜头三：幼儿正在进行“多角度排序”分组操作活动。幼儿人数有49人，每组有6人和一小筐彩色花片。开始幼儿能按老师的要求和自己的需要一片一片取花片，并初步按交替重复的规律排出一些图案。过了四分钟，有的幼儿开始争抢花片，有的幼儿打乱排好图案，用手中花下拼自己喜欢的玩具……

从上面几组镜头，我们找到一些幼儿不快乐、不主动学习数学的原因：

1、不论是家长还是老师过分关注数学活动的结果。他们关心的是这几道题你算对了吗？我教给你的知识你记住了吗？对幼儿在学习过程中是否快乐、自信，是否对数学感兴趣，却忽略了。

2、老师的教以单向传授为主，过分包办。幼儿主动建构知识的机会少了，幼儿的学习可以说是机械的记忆。

3、提供幼儿操作的材料少，而且单一。幼儿人数多，操作活动以教师演示和个别幼儿参与为主，大部分幼儿不能很好与材料互动，主动地学习。

4、幼儿操作过程中目的性不强，不能珍惜劳动成果，教师也缺少正确的引导和评价。

总的说来，幼儿学习数学过程中并不快乐、积极和主动，而是带着压力在学，数学活动效率也不高。如何改变这种状况，我们采用如下措施。

三、具体措施
（一）根据我们的需要和实际，有目的开展蒙氏数学教育。

蒙氏数学是以现代幼儿数学教育理论为基础，吸收蒙台梭利数学教育的精华，根据新《纲要》对数学教育的要求不断研究修定的。选择蒙氏数学作为课程，解决目前我园存在的几个难题。

1、蒙氏数学配套了丰富的操作材料，有幼儿的学具、教师的演示教具、幼儿操作册和作业纸。弥补当前操作材料少、单一的问题。为每个幼儿主动构建知识提供了条件。

2、蒙氏数学的教育目标和内容与省编教材相近，并有适当的拔高，这满足家长的愿望。配套的作业纸，可让幼儿在家根据幼儿园的教学进度，同步进行有选择的练习，避免家长盲目指导。

由于许多客观条件不同，如我们的幼儿人数多、活动室小等，有些教学模式要有所取舍，不能全盘照搬。

（二）让幼儿亲历和感受数学探究的过程，体验发现的乐趣，感受数学学习过程的快乐。

蒙台梭利认为幼儿早期数学学习的特点是一种典型的感知经验性学习。幼儿数学知识的获得是通过活动、操作、经历思维活动体验出来的。因此，教师应从单向传授知识、关注活动结果中解脱出来，更多关注幼儿学习过程。尽量创造条件，提供幼儿探索学习、交流、互动、展示自我的平台。

例、幼儿学习10以内数的组成，先提供双色筹码、彩棒、大豆或花生等让幼儿操作（幼儿在一次次操作中感知总数和部分数的关系），学习用符号或数字记录每一次的操作结果（幼儿不仅发现10以内数的多种分法，并将感受性经验转化为符号、数字），最后，请幼儿交流操作中获得的经验，并归纳整理。在这学习过程中，幼儿是积极、主动、快乐的，他们是真正获是数学经验。

在让幼儿亲历感受数学学习过程中，我们做好几方面工作：

1、提供给幼儿操作材料要适宜，不要太多或过少而干扰幼儿活动 。

2、给幼儿充分的操作时间，教师要认真观察、指导幼儿操作活动。

3、要耐心指导幼儿记录操作结果，避免幼儿盲目、随意操作，也方便幼儿操作之后的交流。

4、创设幼儿成果展示区，便于幼儿之间流学习、幼儿园与家长的交流，也满足幼儿随时展示自己作品的需要。幼儿可以展示观察记录、操作记录、欣赏感受记录及各种作品等。

（三）引导幼儿从生活和游戏中感知数学、理解数学、运用数学。

新《纲要》提出让幼儿学用简单的数学方法解决生活和游戏中的一些问题，其目的是让幼儿亲历解决问题的探究过程，真实与物体打交道，获得真实的认识和体验，感受成功的快乐。

1、数学活动生活化。

幼儿生活周围到处充满数学，我们要引导幼儿观察、感受、理解，享受大自然给我们丰富的资源。对于大班幼儿已有丰富的感性经验，引导他们用数学方法解决身边的问题，他们更感兴趣，更能积极主动投入。教师应把问题抛给他们，让他们讨论、分工合作把事情做好，体验劳动的快乐。如：“班级的玩具柜乱了怎么办？”幼儿运用分类方法先整理玩具，按数量的多少装在不同的筐里、按物体的轻重选择放在高低处等。

2、数学活动游戏化。

游戏是幼儿最喜爱的活动，创设贴近幼儿生活动的游戏、民间传统游戏，并将数学融入游戏中，能激起幼儿的学习兴趣，真正理解数学、应用数学。如：在“认识人民币”活动，教师创设游戏“购物”、“麦当劳”让幼儿学习使用人民币。“按群数数”采用幼儿喜爱的游戏“老狼老狼几点钟？”改编，让幼儿听到几点钟就几个人抱在一起，没按规则或找不到伙伴幼儿被狼抓走……还可让幼儿学习一些朗朗上口的数字歌或民间数字儿歌，结合一些拍手或手指游戏让幼儿在餐后进行表演。如：“马兰开花”、“点兵点将”、“天上七颗星”、“五只猴子荡秋千”等。

（四）引导幼儿学习自我评价。

老师在做好对幼儿评价的同时，引导幼儿学习自我评价。幼儿通过自我评价，能发现自己的试误行为，并进行自我修正。如：幼儿通过操作并记录一些加减算式结果，在交给老师评价前，自己用加减法板验证一遍，看看是否正确。通过自我评价幼儿养成正确学习态度，对学习数学更自信。

四、教学成果
一年来，幼儿从课堂操作实践中学习数学、从身边的生活和游戏中学习数学 ，在这过程中，他们是积极主动的、是开心快乐的，他们所获得的数学经验是真正的自己的经验；更可喜的是他们对数学学习不再感到压抑，而是对数学感兴趣、更自信了，有强烈的求知欲；从家长的笑容中，我们感到欣慰，对如何更好提高数学活动的效率也更有信心。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】

[image: image1.png]