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 中班数学活动：认识数字“7”

                              出处：东山教师研修网
一、活动目标：                          
1、正确感知7的数量，并认识数字“7”
2、仔细观察、大胆想象、提高思维的灵活性。
3、体验成功后的乐趣，增强参与活动的自信心。

二、活动准备：
1、葫芦爷爷头饰、背景图，葫芦叶、葫芦、葫芦娃、1——7数字卡片、图片一幅、录音机、葫芦娃歌曲磁带、立体宝葫芦。
2、活动室周围放置若干身上有1——7点子或数字的妖精动物形状。
3、人手1份实物卡片操作材料。

三、活动过程：
　　一、到老爷爷家做客，感知“7”的数量。
我是葫芦爷爷，今天，请你们到我家去做客，跟我的7个葫芦娃交朋友。
1、我家门前的葫芦藤上有几片叶子？
2、每片叶子下面结一个葫芦，看看有几个葫芦呀？
3、长出了1 片叶子，现在有几片叶子？可以用数字几表示？
4、请小朋友把葫芦变成和叶子一样多？
　　二、闯关拜见葫芦娃，正确判断“7”以内的数量。
1、第一关，请小朋友们从盒子里找出有7个礼物的卡片送给葫芦娃，比一比，谁找得礼物又对又多。（幼儿操作实物卡片，教师观察。）
提问：你找到了什么礼物，它们的数量是几，
2、第二关，说出数字“7”像什么？请小朋友从数字卡片中找出数字“7”，念一念。
3、第三关，请问7可以表示什么？
4、第四关，考考你们的眼力，（出示图片）。请根据老师的问题拿出相应的数字卡片放在桌子上。
5、第五关，请给刚才拿出的数字卡片排队，看谁排得又快又对。
三、游戏《捉妖精》，巩固对7数量的正确判断。
活动室里藏了许多妖精，请大家去捉身上有7个圆点的或者有数字“7”的妖精，放到这个宝葫芦里（出示宝葫芦），比一比，谁的本领大，捉的妖精又对又多。
1、幼儿游戏，教师观察、指导。（播放歌曲《葫芦娃》）
2、幼儿相互检查，捉对的妖精放进宝葫芦里。
四、结束：小朋友们真能干，捉了这么多妖精，现在我们和葫芦娃一起到外面去玩一回吧。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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