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谈多媒体教学在建构游戏中的作用

作者：蕉城区人民政府机关幼儿园  周巧枝

多媒体技术作为教学中一种便捷、有效的方式，在我们学前教育领域发挥着日益重要的作用。它以幼儿为主体的新型教学方式，开辟了幼儿园课堂教学模式改革的新天地，展示出了多媒体教学软件技术的独特魅力。

几年来，为了使幼儿园的教育活动的内容和方法富有时代气息，以适应孩子发展的需要，我园在引进先进多媒体教学设备的同时对多媒体教学进行不断的探索和研究，每位教师都积极参加多媒体教学技术的培训，幼儿园还组织多媒体课件制作比赛，希望能更好的掌握多媒体教学的技术，并运用多媒体教学来优化教育活动。

在运用多媒体教学的实践中，我从幼儿的年龄特点出发，尝试在传统的建构游戏中运用多媒体教学的手段，不但大大提高了孩子们的学习兴趣，还取得了良好的教学效果，使我深刻的体会到多媒体教学在建构游戏中起到了很大的作用。

一、多媒体教学在建构游戏导入过程中激发幼儿学习的兴趣。

在集体教学中，导入方式的合理运用会直接影响到活动的质量，建构活动也不例外。建构有不同的类型、不同的内容和不同的教育价值，要充分展现活动中所蕴涵的深刻意义，就应该努力寻求个性化的导入方式，才能激发幼儿学习的兴趣，更好的将教师“教”向幼儿主动“学”转化，为幼儿全面学习创设好机会。

传统建构活动的导入方式经常用这些模式来开场，即：展示图片、出示范例、问题讨论……。这些反复使用的方式对幼儿来说毫无悬念和新奇感，久而久之可能造成幼儿思维和语言上的倦怠。因此考虑到幼儿的年龄特点，我们要吸引幼儿积极参加活动的兴趣，变个体问题为集体兴趣，在导入方式上我们尝试采用多媒体教学的手段，希望凭着它的生动性、直观性、趣味性来吸引幼儿的注意力，使幼儿在不知不觉中全身心地投入到游戏活动中，使他们能够进入最佳的学习状态。例如：建构游戏《桥》传统的教学方式我们往往用图片、范例等方式引题，孩子们身边所看到过的桥，种类是很有限的，图片内容不够直观，只能看到一面，因此孩子们兴趣不大，当引进多媒体设备以后我们运用多媒体在网上收搜索到各种各样桥的资料，有天桥、立交桥、石洞桥、竹桥……展示在孩子们面前；有的是图片资料，有的是视频资料，孩子们眼睛亮了，发出了惊叹声：“原来有这么多种桥呀”。在第二次游戏前，我们还请孩子自己拿起手中的摄像机、照相机，到我们的身边去寻找桥的资料，我们将孩子们收集到的资料制作成PPT，在第二次游戏导入时我们播放了孩子们自己收集到的资料，孩子们很兴奋。是多媒体的方式吸引了幼儿多种感观，激发了孩子的学习求知欲望。

二、多媒体教学在建构游戏过程中帮助幼儿解决搭建中的难点，促进幼儿对知识的理解。

多媒体利用图形演示可以使许多抽象和难以理解的内容变得生动有趣，把复杂的事物简化，把时间的过程缩短，把空间的距离变近，把微观的事物放大，把宏观的事物缩小。教学过程中不但能给出结论，还能演示变化的过程，使那些原来需要教师费尽口舌，花费许多时间仍然讲不清楚的知识变得一目了然。同样在建构游戏中也存在很多孩子们不容易理解的知识，传统的建构游戏过程中常以借助图片或模型来帮助幼儿，有的时候在教师的帮助或同伴的帮助下来解决活动中的难点，在引进多媒体技术后，我们利用它的优势让孩子能更直观、更形象的理解建构的内容。例如在建构游戏《我心中的小学》中，以往我们在设计布局图时常以图片来表示，画面看起来比较平面，利用多媒体我们就能布局出立体的更加生动形象的布局图；在搭建《机器人》中我们利用多媒体能制作出机器人分解步骤，让幼儿理解它的构造，为搭建活动打下基础，我们还下载了各种不同形象、动作的机器人，丰富了幼儿的视觉形象，帮助幼儿搭建出更好的作品；在游戏《十字路口》中我们利用多媒体技术将“十字路口”按一定的比例进行布局，孩子们通过观看画面能感觉到马路上的高楼大厦、车、树、人……事物的大概比例，在搭建的过程中就不会出现比例不协调的问题。这样利用多媒体的教学，幼儿学习兴趣、教学目的、教学效果都得到了空前的提高。

三、多媒体教学有助于建构游戏在评价过程中提高学习效果。

在建构游戏指导过程中，我深刻的体会到游戏评价这一环节在幼儿建构游戏中的杠杆作用，但是怎样开展评价活动，是一个很重要的问题，也是我们不断在研究探索的一个方面，在以往的评价活动中我们大多以幼儿的作品为评价的依据，活动结束时，孩子们保留自己和同伴的作品然后大家围绕作品展开评价，而对于在整个活动过程中的幼儿的行为、搭建作品的过程、遇到的困难……一系列的问题，孩子们只能凭借自己的印象来回忆。在多媒体技术下我们解决了这些问题，我们用照相机、摄象机拍摄下了孩子们活动的整个过程，对每一组作品都有详细的记录，包括幼儿发现问题、解决问题的整个过程等，在评价活动时我们将这些资料展示在孩子面前，结合现成的作品，孩子们在评价时，内容很丰富，能从各个角度进行评价，为下次游戏打下了坚实的基础，也提高了学习的效果。

以上实践证明，多媒体技术在幼儿园建构游戏中起到了一定的作用，在以后的工作中我们将继续探索多媒体教学在其他领域的作用，我们要将多媒体教学与其它教学手段有机结合、综合运用，才会达到最好的效果，只要我们合理地、科学地运用多媒体电脑辅助幼儿教学，它便能为我们的教学插上飞翔的翅膀。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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