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信息技术与教育活动课程合理整合

作者：蕉城区人民政府机关幼儿园  叶珲玚 

多媒体集图、文、声、像为一体，它最大的优势在于它能化静为动，话虚为实，化生疏为可感，化抽象为形象。它能将静止的、抽象的内容变成生动形象的音像结合的复合载体，因此在传输信息时比一般图片教学更为形象、生动。

自从多媒体问世以来，它已经在幼儿园语言教学中占据了重要位置。它通过多种传媒手段，可以产生出生动活泼的形象，丰富多彩的内容，清晰标准的发音和情节相关的音响效果。

在幼儿艺术活动中开展多媒体辅助教学，不仅能使教学过程充满童心、童趣，更能充分活跃幼儿思维，激发其表达欲望，对幼儿表达能力的提高有着显著的影响。

一、借助多媒体课件，创设相关的情境，激发幼儿学习兴趣。

兴趣是一种具有积极作用的情感，而人的情感总是在一定的情境中产生的。多媒体课件能使声音和画面并存，使抽象的概念，呆板的文字变成赏心悦目、富于变换的画面。利用多媒体课件这些声像结合的整体性特点，可以在活动中模拟甚至再现故事情景，使幼儿不自觉地进入情景之中，通过听觉视觉等器官的协作运用，激发幼儿参与活动的兴趣，为进一步进行活动作好铺垫。

例如，在这次信息化教学活动中，我选择了《两只老虎》这节音乐活动，动物是人类的朋友，它与我们的生活息息相关，紧密相连，孩子们特别喜欢，而小班幼儿的思维活动带有具体形象性，喜欢模仿，对游戏的情节、角色、动作过程容易发生兴趣。《两只老虎》是一首深受幼儿喜爱的歌曲。在轻松愉快的气氛中，使孩子们主动参与到音乐活动之中表露真情实感,让幼儿运用语言及身体的动作去表现音乐,在宽松自由的氛围中体会欣赏到音乐的美感。

《两只老虎》是一首节奏清晰、欢快的二拍子的曲子，音乐形象能使天生热爱小动物的孩子感兴趣，活动以老虎为引线贯穿与整个活动中，为此，我设计这一教学活动，意在通过引导幼儿欣赏音乐、表现音乐。在第一环节中我从画面引入，先让幼儿通过观察、发现小老虎有的没鼻子、有的没嘴巴等，同时用游戏化的语言和夸张的动作激发幼儿演唱歌曲，感受对歌曲的趣味性，并用肢体语言来表现歌曲，给幼儿自由表现的空间，充分激发幼儿的创作精神。  在第二环节中我运用课件让孩子进行创编，又来了两只老虎，他们哪里奇怪。经过几轮创编之后，让孩子来模仿奇怪的小老虎，并创编歌曲。最后以小老虎什么都找到不奇怪，圆满结束了这次音乐创编活动。

可见，利用多媒体课件创设情境，相应的情境氛围会使幼儿产生强烈的学习欲望，学习兴趣，从而轻松愉快地去接受知识信息。

二、利用多媒体的形象生动的特点，解决文学活动教学中的难点。

1、多媒体课件运用文字、声、光、画全方位刺激幼儿大脑，为幼儿词汇的扩张提供了一个语音与图景相结合的教育条件，特别是那些表意复杂抽象的词，动画中往往通过特定情境来表达词意，有利于幼儿对音乐情景的理解和记忆，其效果往往好于用语言解释的教育方式，解决活动中的重难点，调动孩子们学习的主动性、积极性。

2、幼儿的思维以具体形象为主，文学作品中所描述的事物、角色之间的关系、顺序，有时幼儿很难理解，特别是小班孩子，此时教师就可借助电教媒体，再现情境，把教材、教师所讲和孩子们自己的所见融在一起，使他们对作品有一个清晰的认识，达到理解，学习的目的。

例如，大班的《面跳舞》，我利用煮面条的录像，帮助幼儿回顾和整理自己关于煮面条的经验。幼儿仔细的观察面条在锅里翻滚的形态，激发了幼儿表现的欲望。幼儿用肢体语言表现面条变软的过程，把自己想象成翻滚着跳舞的面条，从中体验到表演活动的快乐。

自参加幼儿园信息技术与教育活动课程合理整合的教学实践以来，我觉得根据教学目标、教学内容的需要，把多媒地手段与其他教学方法、教学手段、教学媒介在文学活动中有机整合起来运用，使孩子们在整个活动过程中始终兴趣盎然，扮演角色生动形象而且富有创意。他们不仅语言表达能力得到锻炼，而且发散思维，形象思维能力也大有长进。可见，利用多媒体技术进行幼儿园文学活动教学的尝试是有成效的，能更好优化教学过程，提高教学效果，为幼儿园文学活动教育带来新的生机。
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