[image: image1.png]BEFHABN www.Fichidcom [HEZ. X&. ®#K]



      

幼儿园多媒体教学手段在小班幼儿区域活动中的合理运用研究

作者：蕉城区人民政府机关幼儿园   周巧枝
摘要：幼儿园区域活动是以尊重儿童为前提，尊重幼儿的身心发展规律和学习特点，促进每个幼儿富有个性发展的游戏活动。本文从多媒体形式的导入，激发幼儿兴趣，更好地帮助幼儿理解游戏的规则；利用多媒体辅助教学，让幼儿更快、更好地学会正确的区域规则；多媒体的有效利用，能帮助幼儿正确评价自己和同伴的游戏行为，三个方面阐述在传统的小班区域活动中运用多媒体教学的手段，不但大大提高了孩子们的学习兴趣，还取得了良好的教学效果，多媒体教学手段在小班区域活动中起到了很大的作用。
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幼儿园区域活动是以尊重儿童为前提，尊重幼儿的身心发展规律和学习特点，促进每个幼儿富有个性发展的游戏活动，深深地受到了老师和小朋友的喜爱，特别是我们小班的孩子尤其喜欢。在这里，他们不仅能自主地选择游戏内容，自由地探索学习方法，无拘无束的游戏； 还能够充分地激发自己积极探索，大胆尝试的情感，以及强烈的动手愿望。他们在获得知识经验的同时，又体验到了开心、愉悦的快乐情绪。

    虽然在区域游戏中要体现孩子的主体性，但是规则意识的渗透也是不可少的。在长期的区域教学活动中，我感觉到只有在一个区域规则明确的环境中，幼儿才能自由、有序地探索于环境与材料；教师的注意力才能有可能转向观察、指导幼儿活动水平的提高上。但是，对刚入园的小班幼儿而言，他们的规则意识是非常淡薄的，如何建立区域活动规则就是我们小班老师需要探究的问题。那么，怎样才能帮助幼儿更好、更快地理解区域规则呢？我们将以《多媒体教学手段在小班区域活动中的合理运用》为课题，从以下几个方面着手，根据小班幼儿的年龄特征、本班幼儿实际情况以及课程的安排开展研究，尝试在幼儿园多媒体教学手段的辅助下开展区域活动，希望多媒体技术以其丰富多样、形象直观的表现形式，帮助小班幼儿更好地开展区域活动。

一、采用多媒体形式的导入，激发幼儿兴趣，更好地帮助幼儿理解游戏的规则。

在集体教学中，导入方式的合理运用会直接影响到活动的质量，区域活动也不例外。每次区域活动前我们都会导入本次活动的新内容，孩子们不仅要知道新内容的玩法，还要了解每个区域中要应遵守的规则。

传统的区域活动导入方式经常用这些模式来开场，即：展示新材料、示范玩法、问题讨论、讲解活动规则……，我们发现在讲解活动规则上，单纯通过语言上的讲解，幼儿并不感兴趣也不能很好的理解规则，那么多媒体教学在区域活动导入环节的的利用是否能激发了幼儿兴趣，也能更好地帮助幼儿理解活动规则？

考虑到小班幼儿的年龄和思维特点，在讲解活动规则上，如果单纯通过语言方式的讲解，可能造成幼儿思维上的倦怠，也不易理解。

考虑到幼儿的年龄特点，在导入方式上我们尝试采用多媒体教学手段，希望凭着它的生动性、直观性、趣味性来吸引幼儿的注意力的同时又能帮助幼儿更快更好地理解游戏规则，使他们能够进入最佳的学习状态。例如：在一次区域活动中，我们首先用实物媒体的形式展示了大型桌面操作玩具来导入新内容，接着，我们播放了孩子们上次区域活动的录像片段（科学区中两位幼儿玩区域材料——《整理房间》），孩子们看到自己或同伴的游戏情况很兴奋，都能大胆表达自己的看法，通过对比两位幼儿的玩法，孩子们说出了本次区域活动应注意的问题。在另一次的区域活动导入中，我们采用的是照片的形式展示了幼儿在前几次游戏中收玩具时的不良行为进行导入，采用多媒体形式的导入帮助幼儿更直观的发现上次游戏中的问题，把个别问题变成了集体兴趣，激发了幼儿兴趣的同时也更好的理解游的戏规则，从而为区域活动中幼儿的游戏操作奠定基础。

二、利用多媒体辅助教学，让幼儿更快、更好地学会正确的区域规则。

小班幼儿规则意淡薄，在区域活动操作的过程中常常出现以下情景：

1、不能自主、有序的进到区域中。

2、材料的摆放凌乱。

3、操作过程中音量很大。

4、在操作过程中出现窜区现象。

5、新材料操了玩好后不懂更换旧材料。

6、活动结束后，区域牌忘记归位。

在跟踪观察了几次区域活动的开展情况后，耐心细致的剖析到：“问题的关键就是出现在理解区域规则这一环节上”。我们尝试用以下方式解决问题。

1、区域的标记上贴上相应的标志，（语言区贴上书的标志、科学区贴上放大镜和磁铁的标志、美工区贴上画板的标志、巧手区贴上手的标志），让幼儿更容易记住区域的名称。考虑到幼儿的年龄特点，用照片的形式制作进区卡，用进区卡来融合进区规则限定人数。例如：语言区，只能进6个人，我们就在区域标记旁插上六根吸管代表六课树，让小树告诉孩子们：1棵小树只能开1朵花，这儿最多只能开6朵花。迟来的花看到这儿没有小树可开花了，他们也不再进入，而是选择到其他区域去寻找小树了。我们以标记图为媒介，让形象有趣、色彩鲜艳的标记图站出来和孩子们说话，让幼儿比较轻松地记住区域名称，并用进区卡来融合进区规则，限定人数。

2、在托盘和玩具柜上贴上相对应的图案标志（例如：美工区用苹果图案、科学区用香蕉图案，巧手区用草莓标志……其中每个区域中的新材料和旧材料分别用两种不同的水果图案标志表示）游戏结束时让幼儿收好玩具并一一对应摆放好托盘。

3、每次区域活动操作开始，播放班杜拉的钢琴曲《初雪》，让幼儿在优美、柔和音乐背景下从事操作活动，音乐的音量从大到小，孩子们音量也慢慢降低了。

4、在区域活动操作过程中，有个别幼儿出现了窜区现象（从美工区玩了一会又跑到了科学区去玩了……）我们用录像拍摄，记录幼儿的窜区行为。在评价环节幼儿互相点评自己的行为和同伴的行为。

5、在区域活动操作过程中，发现很多幼儿在操作完新材料后能和同伴交换操作材料或者到区域中更换其他自己喜欢的材料，我们用录像的形式记录，在评价环节进行表扬，起到模范的效应。

6、游戏结束时，收玩具的音乐响起，每次总有部分幼儿忘记将区域牌送回去，我们用照片的形式记录并提醒个别幼儿，慢慢地越来越多的孩子养成活动结束后将区域牌送回去的好习惯。

小班幼儿具有自己独特的年龄特点和思维特点，他们比较青睐用实物的方式理解事物，活动中以标记图为媒介，练习了对应和分类，像这些有趣的标记会使孩子觉得玩具取放过程充满了趣味及挑战性，同时，对使用区域空间和活动材料起到了提示、指引、规范的作用；孩子们通过标记图得到提醒，获得帮助，他们能自主地选择活动内容，使得活动更加有序；用照片和录像的形式记录操作过程中的游戏行为，把个别问题变成了集体问题，帮助全体幼儿共同发现问题，解决问题，也让幼儿更快更好地学会正确的进区规则。同时，我们老师获益了，把自己的精力解放出来，为观察幼儿，提供深入指导创造了有利条件。

三、多媒体的有效利用，能帮助幼儿正确评价自己和同伴的游戏行为。

在区域活动教学过程中，我深刻的体会到活动评价这一环节在幼儿区域活动中的杠杆作用，但是怎样开展评价活动，是一个很重要的问题，也是我们不断在研究探索的一个方面。区域活动评价方式多种多样，但是无论何种形式的评价都不应只侧重于结果，而更应侧重于活动的过程。我们通常在评价中，通过幼儿自评、他评和教师评价来完成。在评价这一环节中发现，对活动过程中的自己或同伴的行为、探索的过程、遇到的困难……一系列的问题，孩子们只能凭借自己的印象来回忆，很难讲述这一过程，那怎样才能让幼儿看到并讲述这一过程，并借此引发生生互动，促进幼儿充分表达、交流呢？

我们尝试在区域活动操作的过程中一位教师观察、指导幼儿的活动，另一位教师通过照相的形式记录幼儿活动的过程在收玩具时将拍摄的内容上传到电脑，在评价时幼儿马上就能观看到自己和同伴活动的照片，这样他们根据自己的图片和经历有板有眼的进行讲述比如：在美工区中，我们评价时呈现给幼儿的只是作品，我们把幼儿一步步制作手工的过程记录下来，让作品的主人通过一张张的照片给其他幼儿介绍自己是如何一步步的完成作品的，遇到困难时如何解决的，他们在讲解的过程充满了自豪感和成功感。

我们还常常把活动时一些无法展示的过程拍摄下来例如：幼儿收玩具、区域牌的过程、活动时窜区的行为、如何与同伴交换玩具材料、玩好新材料后怎样正确的更换旧材料……在评价的环节，我们通过播放录像片段唤起幼儿的记忆，孩子们通过观看录像对自己和同伴的游戏行为进行了大胆的讲述。发现，适当的采用照相机、录像机拍摄的“视觉语言”这种情景性的评价更吸引幼儿，能唤起幼儿的记忆，能引发生生互动，促进幼儿充分表达、交流，从而帮助幼儿学会正确评价自己和同伴的游戏行为。

以上实践证明，多媒体技术在幼儿园小班区域活动中起到了一定的作用，利用多媒体辅助教学，能帮助幼儿自主地选择活动内容，使得活动更加有序；能把个别问题变成了集体问题，帮助全体幼儿共同发现问题，解决问题，也让幼儿更快更好地学会正确的进区规则；多媒体的有效利用，能引发生生互动，促进幼儿充分表达、交流，从而帮助幼儿学会正确评价自己和同伴的游戏行为。

在以后的工作中我们将继续探索多媒体教学在其他领域的作用，我们要将多媒体教学与其它教学手段有机结合、综合运用，才会达到最好的效果，只要我们合理地、科学地运用多媒体辅助幼儿教学，它便能为我们的教学插上飞翔的翅膀。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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