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厦门市基础教育课程改革第二批立项课题

《新课程背景下创造性游戏组织与指导策略研究》

——课题中期汇报

厦门市集美区实验幼儿园

　  贴近生活、关注过程、加强整合、注重选择作为新课程的主要特点，凸显了一切以幼儿发展为本的宗旨，更引领着我们教师转变观念、突破创新。通过学习，我园积极探索与实践，在新课程背景下以创造性游戏为切入点，将网络式主题、领域、区域与之进行综合融合，其实践的过程是我们对已有的游戏课程再创造与再构建的过程，它不仅使幼儿在活动中获得全方位的系统调整和接纳，同时也促使了教师们专业的成长。一年多来，我园在实施创造性游戏与其他课程模式互相融合的实践中能大胆尝试且有所收获。
一、尝试与探索：

1、创造性游戏与网络式主题活动的融合。

（1）角色游戏与网络式主题活动的有机融合。

传统的角色游戏活动情节往往由于幼儿知识经验的不足而无法延伸，幼儿游戏兴趣无法保持而游离与游戏之外。这种方式限制了游戏情节的深入，阻碍幼儿交往的范围，我们把角色游戏的内容与网络式主题活动内容有机结合。幼儿在主题活动中获得的知识经验可以在角色游戏进行灵活地运用、迁移，且游戏情节得到不断地延伸，幼儿的游戏水平逐步由低水平向高水平迈步。例如在角色游戏“糖果屋”的活动中，教师结合了网络式主题活动“真好吃”，并配合班级的环境创设，鼓励幼儿大方的与同伴交流自己已有的经验。幼儿在游戏中积极思考、在游戏中大胆想象，在这个思考与想象的过程中幼儿不由自主地将经验进一步得到总结、提升。又如在大班开展的主题活动“我爱北京”的活动中，教师发现孩子们欣赏了许多有关北京著名建筑物的图片之后，他们参观游览祖国美丽风景的愿望非常强烈，便抓住幼儿的兴趣点自然产生了“贝贝旅行社”的这个游戏主题。在主题背景下，孩子们的游戏内容点不再是单一、分散的，而是紧紧围绕着主题、使游戏之间的互动、交流更加的丰富、有意义。
（2）结构游戏与网络式主题的有机融合。

幼儿在结构游戏中的想法，搭建的灵感大多来源于日常生活和经验的积累。孩子的生活经验和知识经验越多，游戏的内容就越丰富他们参与游戏的热情也就更高。以往游戏内容较为单一，且大多是教师预设的，幼儿在游戏中往往处于被动状态。为此孩子对老师预设的游戏主题缺乏感性的认识，因此在活动中就容易脱离主题，也会因为无法完成建构而失去对游戏的兴趣。在“服装城”的建构活动中，我们将游戏的内容与网络式主题活动的内容进行有效的整合，让幼儿在主题探究后开展游戏活动，使得幼儿对服装店、服装城有较为细致的了解和深刻的印象，这样既增加了幼儿对建筑布局的认识，也丰富了幼儿在建构游戏中的表现。幼儿能自然地融入到了游戏主题氛围之中，并伴随着主题活动的进程，不断深入和丰富建构游戏的内容。在这样的整合游戏中，幼儿的主体性得到充分的体现，幼儿的观察力、创造力、表现力等多种能力也得到了充分的发展。
2、创造性游戏与区域活动的融合。

    无可否认，由于遗传和生活环境及家庭教育等差异，幼儿的认知
结构和生活经验存在一定程度的差异，在创造性游戏活动中为了弥补
这些差异，我们都会尽可能的给幼儿提供延伸活动的时间、空间及后
置性材料，以拓宽幼儿的认知领域。例如在中班角色游戏“医院”的

活动中教师为了深化游戏情节，让幼儿进一步了解医院的功能、体验

医生的职责及其与病人之间的关系，为幼儿创设了与角色游戏相适应

的活动区：（1）美工区：①提供油画棒、图画纸，引导幼儿设计医
院各部门的标记牌。②提供腊光纸、即时贴、小棒、海绵、棉花等，
引导幼儿自制西药药丸、中草药、针剂、棉签等；（2）语言区：①提
供医院的看病流程图，让幼儿按看病的顺序排列流程图，并向同伴进
行讲述。②提供有关医生如何给病人看病的VCD，让幼儿交流进一
步明确医生的职责；（3）操作区：提供各种药品盒，引导幼儿按类或
按宽窄、长短、大小顺序摆放药品盒，促进幼儿数形概念的发展。在
活动区中幼儿有了更多的观察和学习的机会，幼儿在和小伙伴的分享
及学习中获得很多有益的知识和经验，为角色游戏的深入开展奠定了

一定的知识基础。
3、创造性游戏与领域活动的融合。
领域活动主要包括健康、语言、社会、科学和艺术五大领域。一般而言，领域活动较多是依据各领域本身的特殊性设计教育活动其结构化程度较高。根据这一特点，我们尝试将创造性游戏与领域活动进行密切融合，且颇见成效。例如在大班角色游戏“贝贝旅行社”活动中，教师发现扮演“导游”的幼儿对国内外一些著名的景点不熟悉，不懂得为“游客”介绍各景点的名称和主要特点，无法形象地扮演“导游”的活动和角色行为。因此教师便结合领域活动《国外的著名风景》《美丽的香港》《宝岛台湾》，帮助幼儿进一步认识白金汉宫、巴黎铁塔、凯旋门等国际著名建筑物以及香港、澳门、台湾的美丽风景，不仅帮助幼儿丰富了有关外国风景名胜的知识经验，还为“国际游”积累了知识经验。又如在大班角色游戏“服装加工厂”活动中，教师也结合了领域活动：通过语言活动：《穿衣要整齐》，让幼儿明白衣服的对称原理；《爱惜衣服》：让幼儿通过学习儿歌体验衣服的来之不易，激发尝试制作衣服的愿望。通过音乐活动：《做衣裳》，让幼儿了解制作衣服的基本步骤，激发幼儿的制作兴趣。通过尝试，我们觉得游戏与领域活动是互相促进的，即游戏中的问题——在领域活动中解决——再回到游戏中。
4、创造性游戏之间的融合。
    在创造性游戏中，建筑游戏同角色游戏的关系最密切。角色游戏常常为了创造角色的游戏环境，如"娃娃家"、"公共汽车"、"幼儿园"等，先要进行建筑，布置场景；而建筑游戏在建成某一物体或场景后，也常常加入角色和情节，发展成为角色游戏。这个转化和发展的过程，充分体现了游戏的完整性。比如孩子在完成了大型"游乐场"的建筑以后，就开始了参观游赏，门口设售票处，里面有导游，娓娓地介绍娱乐设施，带领游客各处参观。又如在大班角色游戏“服装城”活动中，教师事先引导幼儿一起动手利用各种建构材料搭建了一座“服装城”，“服装城”里由许多的服装店，每间服装店还搭建一些货柜架，可供角色游戏中“服装店”的服务员摆放各种款式的服装并进行销售活动。另外，为了角色游戏情节的需要，孩子们还建议在“服装城”里搭建一个T型舞台，专门为“服装城”的老板搞服装促销活动所举办的时尚动感的“服装秀”而准备的。这样，在不知不觉中又重新转入了建筑活动。总之，结合建筑成果进行其它游戏，不仅提高了孩子的建筑兴趣，而且促进了孩子的思维和想象的发展，发展了游戏，使孩子身心各方面得到了极大的满足。

二、收获与成效：

1、幼儿的转变。
（1）持续地点燃幼儿游戏的兴趣。

    在创造性游戏中，一个主题的产生比较容易，但如何在一段时间里稳定游戏的主题，使孩子在这段时间里始终保持极大的兴趣，这很大程度上要看游戏是否有发展。一个新的主题确实能引起孩子的新鲜感，并激发孩子游戏的积极性和主动性，但这个主题如果不加以巩固和发展，始终停留在某一个高度上，那么，新主题也会变成老主题，而整个游戏也会因为缺乏新意而停滞不前。例如在大班角色游戏“贝贝旅行社”活动中，教师观察到“国内游”的主题开展几次后，参加的“游客”越来越少了，因此，教师因势利导，帮助幼儿在主题活动和领域活动，进一步获得有关白金汉宫、巴黎铁塔、凯旋门等有关外国风景名胜的知识经验，引导幼儿生成了“国际游”的游戏主题，从而再次激起幼儿新的游戏欲望，持续点燃幼儿游戏的兴趣。
（2）多渠道提高幼儿运用、迁移知识经验的能力。

例如在“美丽的服装”主题活动中，幼儿对服装有了初步的了解，知道了服装的各种不同款式、不同质地以及了解了制作衣服的程序等，但这些内容还不能满足幼儿的兴趣，于是就自己生成了更能贴近他们的生活的游戏“小不点童装店”，幼儿在这一游戏中对服装的买和卖有了进一步的了解。再由“小不点童装店”引出的“小不点童装厂”，在游戏中幼儿能将在其他课程中获得的知识经验很自然的运用和迁移到角色游戏中。例如在大班角色游戏“小不点童装厂”中，幼儿自主协商，设置了“裁剪部”、“设计部”、“加工部”、“质检部”和“销售部”五个部门，每个部门分工细致。因此，我们要充分挖掘主题下的丰富内涵，使角色游戏的内容更加的广泛，深入，让孩子运用、迁移知识经验的能力在游戏中得到全面的提高。
（3）全方位提高幼儿想象力和创造力。

通过这种课程模式，幼儿的想象力和创造力更丰富也更开放了。往往一个简单的主题都会被孩子们开发挖掘得层出不穷，妙趣横生。例如在结构游戏中，孩子们搭好“马路上的汽车”，有的小朋友会设想汽车没油了，车胎爆了，于是有出现了“汽车加油站”和“汽车修理站”。一块积木不小心碰掉了，他们又会灵机一动编出一段车祸事故，叮叮当当地开来一辆救护车后，使游戏的主题一下子又转入了小医院的建筑等。

（4）多层面地培养幼儿合作交往的能力。

    同伴互动是幼儿学习活动中不可忽视的一种重要教育途径。在儿童年智力发展中，同伴间相互协作的重要性并不亚于幼儿与教师之间的合作。例如在表演游戏“没有牙齿的大老虎”中，孩子们在分析老虎这一角色时，孩子们对老虎的本领，住在什么地方产生了疑问，于是真正的探索便产生了。孩子们回家询问父母，请父母上网下载有关资料，与同伴一起查阅动物百科全书，逐步解开了心中的一个个疑团。老师在时间、空间上为同伴互动提供了更大的自由度和更多的可能性，使幼儿之间的交流、沟通、协商及采择他人观点发生的频率增高，大大调动了孩子的积极性，增强了自信心。由于幼儿在主题探究活动中储备了一定的知识经验，因而在表演“谁发现大老虎来了”一情节时，设计出了合乎科学事实本身的表现方案。“因为兔子耳朵长，它听到了老虎走近的声音，”、“小猴会爬树，它在树上发现了躲在草丛中的老虎”。研究中发现，通过主题探索研究获得的知识经验又进一步丰富了表演游戏的内容，实现了两者之间的相融整合。
（5）综合地培养幼儿探索问题和解决问题的能力。

“创造性游戏与其他课程的融合”使幼儿将解决游戏中出现的问题的目光投向探究性主题活动，从更宽泛的领域，更趋于完整的空间，寻求解决问题的方法和途径。如中班结构游戏“动物园”中，幼儿选择自己喜欢而熟悉的动物开展建构活动。游戏中幼儿出现对动物外形细部了解不清等经验的缺失，于是生成了回应幼儿游戏经验需求的主题探究活动“有趣的动物”，师幼收集相关动物的资料，通过参观、小组讨论、集体交流，获取表象经验，再运用这些经验，用绘画的形式设计，用建构材料和纸工材料表征。随着建构经验的逐渐丰富，幼儿有了“建动物的家”的需求，幼儿对自己感兴趣的动物的生活习性绕有兴致地开展多种形式的探究和交流，使幼儿原始的朦胧的经验，在借助于环境、材料的相互作用，及幼儿自身体验和积累的基础上，转化为清晰的正确的经验。将幼儿所获得的经验自然地转化为游戏行为。在这期间，游戏伴随主题活动的探究逐层深入，幼儿在这个过程中自主性、积极性以及探索问题和解决问题的能力亦随之发展。

2、教师的转变。

（1）增强整合意识。
通过实践，教师明确了课程整合对幼儿发展的意义，有了初步的游戏与主题活动、领域教学、区域活动等课程的整合意识，改变了游戏组织形式单一、内容单一、手段单一的平行状态；初步架起了游戏与学习活动之间的桥梁。这种整合的初始意识，对深入的研究极其珍贵。

（2）灵活转变角色。

教师在活动的组织中注意到自身角色的转变，注意到幼儿主体
性的发挥，从教师预设游戏主题为主，到师幼共同商讨、确定游戏主题；从幼儿运用教师准备游戏材料，在教师创设游戏环境中游戏，到幼儿参与到游戏准备中来，自主创设游戏环境；以此形成游戏主题与幼儿经验水平相呼应，游戏环境、材料与幼儿的游戏物质需求形成呼应，因此提高了幼儿主动支配材料的频率，提升了游戏材料在幼儿游戏过程中的使用价值，丰富了幼儿的游戏想像，也同时推进了游戏水平的提高。

（3）提升观察判断力。

教师能够观察到游戏中幼儿的经验缺失、发现幼儿的游戏兴趣和需求，以此生成适宜的内容，为幼儿提供有益的学习经验，并符合其发展需要；学会了启发幼儿发现游戏材料在使用过程中的问题，帮助幼儿学习思考解决问题的方法，使游戏材料不断得以改进，从而促进游戏的进展。
三、课题研究中存在的问题

1、在本课题的实践过程中，以创造性游戏为切入点，将网络式主题、领域、区域与之进行综合融合虽然具有可行性且颇见成效，但它们之间相互融合的深度不够，幼儿游戏水平以及各方面能力还有待进一步提高。

2、在组织实施过程中教师虽然逐步树立了课程意识、整体意识、资源意识、但对于活动内容进行有效整合的能力还待提高；另外虽然教师已初步学会预设适应幼儿“最近发展区”的课程，学会有效地利用各种教育资源，但在预设与生成、组织与指导、反思与调整等方面的能力还需进一步加强。
四、下一阶段的研究思路

1、根据实验班的具体实践情况进行反思、调整、再学习、再实践。并将一些成功经验和做法进行推广。

2、组织教师进行多种方式的学习，如：通过案例分析，培养教师自我学习、获取信息、运用信息、交流经验的能力。通过丰富多样的研讨，让教师进行思想上的碰撞和交流，培养教师从不同层次、不同角度分析讨论问题，用不同方法解决问题的能力。
3、通过老带新、学徒制的方式，让新教师更快习得新的教育方法，加快观念转化过程。
4、深入实验研究，不断修改实验方案，完成阶段性小结，并以研究课、教案等形式展示实验的进展与深入情况，及时反馈实验信息，收集实验资料。

5、组织开展课题研讨交流及观摩活动。

                                            2007年6月22日
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