[image: image1.png]BEFHABN www.Fichidcom [HEZ. X&. ®#K]



      

关于区域“小动物喂食”材料运用的思考

作者：莆田市涵江区涵西幼儿园  许雨婷
   “小动物喂食”是小班一直以来的区域活动内容，历年的环境区域创设中，我特别注意到小班区域创设中总少不了“小动物喂食”这一类似的内容，这个内容比较受小班孩子的喜欢，也适合小班年龄的发展。这个材料的运用有多种扩展方式，有的是让孩子们在喂食中知道小动物们对应的食物，在动手摆放中获得知识经验。有的是把小动物的嘴巴变成几何图形，让孩子们对应着来认识圆形，三角形，椭圆形或者更多的几何图形，并且可以由一维到二维的方式进行更深入的分类等等。

今年我又轮回承担小班的工作，在与孩子们互动中，我发现孩子们对小动物的可爱形象以及小动物的生活习性都非常喜欢，在各项活动中都以小动物可爱的形象来创设情景开展活动。于是，我也发现依据孩子们的喜爱和需求，在创设区域活动中历年来的“小动物喂食”这一内容依然是孩子们热衷参与的活动之一。于是这历年来的区域活动内容还是风风火火的开展了，值得思考的是——在区域活动中，同样的内容教师应如何适时，适宜的进行材料调整策略，更大地发挥材料的拓展功能，使材料在与孩子们的互动中发展更大的效益呢？ 

   “小动物喂食”三次材料调整的过程

   同一内容“小动物喂食”材料在一次次的区域活动中，根据孩子的需求在一步一步的调整。我在制作了大的小动物头饰，模仿以前小班的“小动物喂食”方式，在小动物的中间挖出个几何图形嘴巴，并准备了相应的几何图形让幼儿来对应着喂食。开始时孩子们很是喜欢，乐意拿着各种几何图形去喂小动物吃。逐渐的孩子们认识了三角形、圆形和正方形等后，对这单一的喂食就不怎么感兴趣了，原本热闹的一角区域就显得被动了。

思考与推进：当幼儿对投放的材料不感兴趣时，教师应敏锐地意识到并进行材料调整。

第一次的初始材料让孩子们在操作游戏中主动认识了各个几何图形。这是一个比较初浅的区域活动，但非常适合刚入幼儿园不久，对区域活动还没有经验的孩子们。这种简单易操作的“小动物喂食”让孩子们对区域活动有了萌芽的兴趣，对放入小动物嘴巴进行喂食这一反复的动作乐意去尝试着操作，在满足动作的需求后，他们会对小动物嘴巴的形状与食物的形状的异同发生兴趣，从而会寻找到规律然后正确的投放。这样几何图形的认识在区域活动中就很自然就学会了。但孩子们还是逐步的对“小动物喂食”的材料不兴趣时，教师就应反思材料所存在的问题------是否太难，偏离孩子的最近发展区；是否太容易，对幼儿缺乏挑战；是否投放时间过长造成厌倦重复感；是否游戏指向太单一，缺乏选择性等问题。因而当遇到孩子对游戏内容不感兴趣时，教师就应敏锐地意识到并进行材料调整。

于是我就进行了调整，努力想把单一的喂食变得丰富些，将材料放入情景化的故事中，利用废的大方盒，制作出一个有场景的背景式迷宫，让孩子们来边走迷宫边寻找几何形状饼干喂小动物们吃。这次材料扩展刚拿出来的时候，孩子们凭着对新区域材料的好奇和对探索迷宫的兴趣，积极的来参与。于是这一角的区域又热闹起来了。可我也观察到每次开展区域活动时，有一部分孩子对这样的情景式材料很感兴趣，他们能感受不同的方向感认真的走着迷宫，为了不迷路一次一次的探索，当寻找到饼干时还注意到大小不同和颜色不同的二维分类，并在一次次的尝试中喂给小动物吃，每次的成功喜悦感会脸上，语言中，行动上表现的特别强烈。另部分孩子能完整的玩几次，并获得成功，情绪上非常平淡，玩了几次就再也不主动光顾了。我观察着孩子们，曾经努力的作为合作伙伴鼓励着孩子们来继续参与，但也没玩多少时间就主动换区了。这次的材料调整持久的时间很短，吸引孩子们的数量也不多，这引起我们的反思。  
思考与推进：当材料需要调整时，教师必须通过观察分析幼儿的反应、需求来进行材料调整。

    第二次的调整完全是因为孩子们对这区域材料有更高的需求才进行进一步的修正，让孩子们在故事情节中培养方向能力还巩固了对几何图形的大小，颜色二维分类的深入认识。这次的调整新鲜度使开始的一段时间中确实吸引了孩子们的兴趣，但这次教师的个人主观成分设想比较多，造成幼儿在操作中没有我所预期的那样能满足全班孩子的不同需求，孩子的需求与老师的主观意识有了小小的矛盾。所以出现第二次的调整中大部分孩子们持久的时间并不长，造成材料的利用率很低，摆设成分比较高了。我努力的思考到孩子们的兴趣点，也考虑到孩子们最近发展区，设想的也比较完美，制作的也很精致，有些成功了，但有一大部分材料调整中往往会在孩子们活动时发现问题。

    在区域活动中，材料调整的秘诀是教师必须通过观察幼儿的外显动作和语言表达以及对材料的摆弄状况，分析幼儿对所投放材料的反应，在材料与孩子的互动中逐步了解到幼儿的需求，及时进行材料调整策略。

于是又出现了材料的第三次调整。怎么样扩展材料的功能，让这些材料再一次发光，并能更长更多的吸引全班的孩子来积极主动参与呢？由于第二次的材料调整出现的思考，不希望教师的主观预设使材料的调整留于表面，造成有段时间我们都无从着手。直到我在一次训练孩子小肌肉发展活动——“舀米”的游戏中发现，孩子们对舀米的活动的极大热情带给我们很大的灵感。我做了一次材料上的大调整，选择了更多的形象可爱，幼儿又比较熟悉的动物“鱼”“狗”“猫”“鸡”“鸭”“羊”等等，利用废旧的盒子，并用五彩色加以包装美化直接粘贴在小动物的背面作为小动物的嘴巴。再用碗满满的装上用不同材料制作的小动物食物，这些材料有轻重，大小，厚薄，体积的不同，都来源于生活中可利用的材料，如：米、泡沫、塑料片、螺丝、纸片、积木等等，让孩子们用相同的勺子去“兜和放”。训练了小肌肉的发展，培养了手眼的协调能力，孩子们在玩耍中在与材料接触中感受到材料轻重，大小，厚薄，体积在“兜放”中的不同体验。有一次，黄敏小朋友在废旧材料框中找到吃酸奶的小勺子，并尝试操作，发现大勺子和小勺子在“兜和放”中有不同的困难，我们根据他的发现投放了各中大小不同的勺子。又有一次，锦洋也从美术区的材料盒子中拿了许多不同口径的盒子来操作，发现盒子口径的大小在投放中也有很大的不同。于是随着孩子们的一次次发现，投放的材料越来越多，孩子们越玩越有劲。这次持久的时间很长，第三次的材料调整让我们感觉到调整策略的成功感。
思考与推进：

当材料投放时，增加和改变材料让幼儿有多重选择，多元化的发展。

    第三次的材料调整是对第二次材料调整的仔细思考，是孩子们指明了材料调整的方向。我用米、泡沫、塑料片、螺丝、纸片、积木等材料，让孩子们用同样的勺子去“兜和放”，并要求不能兜在外面，孩子们对“兜”的动作特别认真感兴趣，虽然材料选择有重有轻，有大有小，有薄有厚，有体积大小变化，对小班孩子来说，是有一定难度的，但没有一个孩子不乐意反复做这动作，这有效的训练了孩子的小肌肉群，培养了孩子的手眼协调能力。并在兜的过程中也能正确逐步思考每个动物的食物对应。对小动物爱吃什么的知识在“兜放”中逐步也掌握了。再加上孩子们对勺子大小操作的兴趣和对盒子的口径大小发现的兴趣，又一次次的加大了难度，孩子们对“小动物喂食”的兴趣是越来越高，在玩耍中发现的问题也越来越多，探索的兴趣也越来越浓。不同的成功感满足了层次不同的孩子的需求。 

    教师在材料投放和调整的时间不是统一的。教师的投放方式采用的是分层呈现。就是通过不断增加和改变材料的投放，幼儿有多重选择的可能性, 多元化提出的新的策略。

 “小动物喂食”内容是非常适合小班年龄的特点，也深得孩子们的喜爱。从初始材料到两次的调整中，可以清晰的看到以“小动物喂食”为内容的材料调整的整个过程和策略，孩子们的兴趣随着一次次的拓展对“小动物喂食”这一内容依然还保持着兴趣并且主动体会了不同的感受。
皮亚杰认为：“儿童的智慧源于操作”，儿童是在对材料的操作、摆型过程中建构自己的认知结构的。通过这一观察与调整后，有收获也有一些思考：

1、
区域活动时，材料是幼儿活动的对象。

2、
区域材料的投放必须符合年龄特点以及孩子的需求特点来进行调整。材料的调整就应符合幼儿最近发展区原则，不能只关注幼儿发展的过去，而更应关注幼儿发展的未来。

3、
材料投放过程不是一成不变的完结篇，而是始终顺应幼儿的发展处于动态变化的过程中。适时适宜地投放调整好材料，充分发挥教师在材料调整中的策略。





















【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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