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大班主题：瓶子变变变

一．幼儿发展情况  

从小班开始我进行的本体性游戏中培养幼儿创新意识 ” 研究，通过两年的不时探索，游戏已从原来固定区域模式走出来。幼 儿从玩简单的情景性游戏逐渐发展到自主地提出游戏建议，收集游戏资料，大胆地开展各种游戏活动，并逐步自行建立、执行游戏规则。幼儿在本体性游戏活动中 兴趣浓厚，参与的积极性高。随着他游戏经验的不时丰富与积累，会自主地开展一些小型的主题性游戏活动，如 “ 娃娃淋浴房 ” 造汽车 ” 等，并能体现 一物多玩，充分地表现了自身的创新能力。 

二．活动背景与条件 

中班上学期我游戏研究中把重点放在分区活动的规则意识的培养上，通过一学期的实践，孩子们对分区自选游戏已有了很大的兴趣，而且规则意识也增强了各区有明确的目的固定的场地，幼儿能按意愿选择喜欢的活动区。本学期我把重点移向 “ 开放资料 ” 即 把游戏资料归类后集中放置，让幼儿按意愿自由选择资料，选择空间，进行自主游戏。游戏中我建议孩子们先选好自己的同伴后选择材料，允许他推着整理箱到任何一个适合的地方搭建自己的游戏区开展自主游戏。改变形式后幼儿对游戏更有兴趣，而且会协商着找邻居，分工合作玩得很开心。 

于是后来我根据幼儿的兴趣点共同收集了各类纸盒、瓶盖、烟盒等废旧材料，为便于幼儿游戏还提供一些半成品如：做了一半的纸杯娃娃等。集中放置在整理箱中，游戏时孩子们可以根据自己的意愿自由选择资料，精心制作新颖、独特的作品，会用胶卷盒做火车，药盒做汽车、小床等。利用废旧资料做做玩玩，即培养了幼 儿的发明力又让孩子们体验了胜利的快乐。 

开放游戏资料后幼儿游戏不受区域的限制，图书架可以拿到楼上平台处看，可以拿着橡皮泥到娃娃家制作点心，可以用雪碧瓶做一些装饰品，孩子们玩起来 自由度大，共享空间，发明性发挥更大。然而在孩子们自主游戏中我发现，一般的动手做做的游戏老师只会把漂亮的作品放在展示台上供孩子们观赏，而且有时 还会提醒 “ 不要碰 ” 以防弄坏等。这样做我发现孩子们动手做的兴趣会消减，而且在一定水平上会限制孩子们发明性的发挥，没有体现它真正价值，所以我设计了瓶子变变变 ” 这一主题活动，各种瓶子在幼儿的生活中随处可见，收集起来变废为宝，让幼儿展开想象 → 动手做做 → 发明性地玩玩 → 从中体验胜利的喜悦，从而促进幼儿综合素质的提高。 

三．游戏活动目标 

1 ．启发幼儿大胆想象，根据自己的瓶子的形状进行设计制作玩具，并尝试用各种工具和废旧辅助资料进行装饰。 

2 ．让幼儿利用自己 “ 变 ” 出的玩具进行游戏，尝试一物多玩，同时体验胜利的喜悦。 

3 ．引导幼儿用完整连贯的语言，大胆地与同伴和老师交流自己游戏的过程和结果，培养幼儿团结协作和主动探索的精神。 

四．环境布置与材料 

一）环境创设 

给幼儿一个温馨自由的活动空间。 

二）资料准备 

各种瓶子、即时贴、图画纸、记号笔、油画棒、布、蛋壳、毛线、牙刷、小木梳等。 

五．游戏组织与指导 

一）游戏组织 

1 ．开始部分 

启发幼儿大胆想象揭示主题。 

2 ．基本部分 

1 自由选择：幼儿自由找朋友，取材料进行游戏。 

2 自主展开：教师以同伴的身份参与幼儿的游戏，引导幼儿用各种资料装饰 

3 瓶子进行游戏，并能与同伴合作、商量玩法，玩出新意。鼓励幼儿发现问题，自己试着想办法，找到解决问题的途径。 

4 自发交流：引导幼儿用连贯的语言大胆与同伴和老师交流游戏进行与结果。 

3 ．结束部分 

用瓶子变出了什么？和谁一起玩的怎样玩的 

二）游戏指导 

幼儿这一游戏必需有老师的指导才干真正体现本体性游戏的价值。组织这次游戏时，确立了幼儿在前教师在后的意识，让幼儿真正成为游戏的主人，因此教师指导有内隐性、战略性、更具科学性。 

1 ．有意的观察 

     教师即不是幼儿游戏的主宰者，也不是游戏的局外人。幼儿在游戏时，教师的主要任务是观察，借助观察这一窗口真实地了解每一个幼儿在游戏中的表示，全面掌握幼儿交往水平、想象、发明能力，即可以了解幼儿的现有水平又可以观测到幼儿的最近发展区 ” 

观察重点： 

1 幼儿是否按自己的意愿拿取材料，否充分发挥想象？ 

2 幼儿用所 “ 变 ” 玩具进行游戏情况如何？创新能力如何？ 

3 幼儿之间对游戏资料使用的协调情况如何？幼儿在进行合作游戏时合作情况如何？ 

2 ．参与活动 

   当幼儿因游戏遇到困难情绪低落、一筹莫展；或因游戏主题乏味、兴趣索然时，鼓励幼儿不要气馁，启发他克服困难或通过交谈扩展、创新出新的制作方法和玩法，从而使孩子玩得更尽兴。 

最后游戏评价，将用分享经验的评价方式，引导幼儿讲述时，注重对幼儿各方面经验的梳理，注意幼儿在讨论中发展其能力，分享经验。并且发明条件，使经验得以迁移。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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