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芗城区实验幼儿园大班科学活动《学习“5”的减法》
作者：芗城区实验幼儿园 戴燕雪
设计思路：
近年来，随着教学改革的不断深入，在幼儿园数学教学活动中，对于“重知识传授，轻动 手操作”的现象已有所改变，操作活动在教学中被认为是一种有效的手段，动手操作不但能让幼儿主动获得数学感性经验，调动学习兴趣，培养良好的学习习惯，而 且对促进幼儿思维的发展，也具有其他教学方法无法替代的作用。因此我根据大班幼儿年龄特点设计了大班数学活动内容“学习5的减法”，创设数学情景，以游戏 的形式贯穿于整个过程，运用了多媒体课件，提供操作材料，让幼儿在宽松、愉悦的情境中轻松地学习，学会解决数学问题，获得直接的经验，并体验数学的重要和 有趣。

活动目的：
一、运用数的分解法学习“5”的减法，通过看图能分别说出5的减法列式，并迅速准确的算出得数。

二、通过游戏的形式，感受数学活动的乐趣，提高幼儿思维的敏捷性和准确性。

教学准备： 

一、多媒体课件：

课件1、图中一篮苹果和一篮梨子，点击可逐一出示数字。

课件2、草地上放有两个红、绿米盘，5只鸡可跑过来吃米。

课件3、“小天使送信”画面，四间房子（房门上有门牌号），按门铃主人可开门。

课件4、5只动物运动员和5只帆船。（连线找对了，动物会发出叫声）

课件5、小猴背着桃子袋，袋子破了一个洞，一个桃子从袋中掉下来。

二、幼儿学具：

1、幼儿人手一张两个米盘及记录分解的图画和5只小鸡图卡；

2、幼儿人手一张“帮助动物运动员找帆船”的图画。

教学过程： 
一、以参观“动物王国”的形式，引发幼儿学习兴趣。
师：“刚才动物王国的小精灵给老师打来了电话，说今天动物王国要举行智力游戏活动，想请我们小朋友一起参加。小朋友高兴吗？”

1、玩“猜水果”游戏。（复习“5”的分解）

“哇！原来动物王国里举办了很多的智力游戏，我们一起来看看、猜猜。”

播放课件①。师介绍、示范游戏玩法：“这里有两篮水果，一篮苹果，一篮梨，这两篮水果的数量合起来是5。点击苹 果篮下面出示数字1，苹果篮里有1苹果，请小朋友猜猜，这只梨子篮应装几个梨子呢？”（例：一篮苹果，一篮梨，苹果有1梨有几？）幼儿回答后。点击出示数 字4。师依次出示课件苹果有2、有3、有4；幼儿逐一回答，逐一出示数字。

2、小结：小精灵夸我们小朋友真聪明，玩游戏时回答得又快又对！

二、幼儿操作探索，交流自己的发现。（学习“5”的减法）

1、提出问题，引发幼儿思考。

接下来我们看第二个智力游戏：播放课件②

“草地上有两个米盘，一个是红色的，一个是绿色的，几只小鸡跑过来吃米呢？请小朋友动脑筋想一想，这5只小鸡跑 过来吃米，可能会出现几种情况？小精灵已经为小朋友准备了米盘及记录分解的图画和小鸡的操作学具，请小朋友摆一摆小鸡图片，把你发现记录下来并与旁边的小 朋友交流。”

2、幼儿探索5的分解法。

幼儿动手操作图片，把5只小鸡分别摆放在两个米盘吃米，有几种分法。并记录下来。教师观察巡回指导。

3、请幼儿交流自己操作的过程与结果。
鼓励幼儿大胆把自己操作的过程和结果与大家一起交流。

播放课件②，逐一出示小鸡吃米，例：“草地上有5只小鸡，如果有4只跑到红盘子吃米，绿盘子有几只小鸡在吃 米？”（1只）“对了，因为5可以分成4和几”（4和1）怎样列减法算式？（5—4），列出算式，得数是多少？（得数是1）。师逐一演示课件其它组的分解 及算式和得数。

4、小结：“小精灵刚才看到小朋友能够根据图中的内容操作5只小鸡在两个米盘吃米的多种几种分法，还会列出减法算式，算出得数，开心吗？接下来想请小朋友一起在来玩个游戏“帮助小天使送信。”

三、玩游戏（复习5的减法）。

1、玩“帮小天使送信“游戏。

播放课件③、

（1）介绍游戏玩法。小天使第一次学习送信，不懂得怎样送，我们一起帮她好吗？

“这里有几座房子？你发现房门上有什么？”（都有门牌号）。“小天使手里信上有什么？”（信上有算式题）。你们 看小天使手上的信算式是多少？（算式是5﹣1）。这封信应该送几号房呢？”(5﹣1﹦4，得数是4，应该送4号房)。现在我帮小天使摁门铃。”摁三下 “哎，主人怎么没出来拿信呢？这是怎么回事？”（启发幼儿说出：摁门铃的声数应与信封上算式的得数一样，主人才会出来取信）。教师重新摁4次门铃，主人开 门出来取信。

（2）幼儿帮小天使送信。找1号房、2号房、3号房，方法同上，教师鼓励算得又快又对的幼儿。

2、玩“帮助运动员找船只”游戏。

播放课件④

（1）介绍游戏玩法。“一群动物来到河边要参加帆船比赛，找不到自己的帆船，请小朋友来帮它们找找好吗？帆船上面都有一道（减法试题），动物身上有数字，只要算出帆船上式题的得数与动物身上的号数是一样，这只帆船就是这只动物的。”

（2）示范“帮助运动员找船只”。你们看，“5﹣3”的帆船是几号动物的？幼儿算出得数，教师点击课件将船和动物连线，连线对的，动物发出兴奋的叫声表示感谢。

（3）幼儿帮助运动员找船只：师提供练习图画，幼儿练习计算，教师巡回指导，最后师幼讲评，课件演示验证。

四、思考题：“小猴背桃”。
刚才小朋友很能干，帮助动物王国的动物解决了很多困难，你们高兴吗？现在小精灵还要请小朋友再来看一幅画面，想想、猜猜说说。

播放课件⑤：

1、创设问题情境：

“一只淘气的小猴背着5个桃子蹦蹦跳跳在回家路上，小猴不知道袋子破了一个洞，请小朋友动脑筋想一想，小猴回到家，袋中的桃子还剩下几个？”

2、幼儿讨论：

“现在请小朋友和旁边的同伴互相讨论一下，小猴回到家，袋中的桃子还剩下几个？”

3、请个别幼儿回答。只要符合题意的都给以肯定表扬。

五、总结。
师：小精灵刚才告诉老师，她夸我们班的小朋友玩游戏时表现得很棒，都能积极地参加动物王国的智力游戏活动，并能 开动脑筋，认真思考，积极探索、操作材料、回答问题，学会了5的减法本领。下次她还想请小朋友再来参加它们的游戏，你们愿意吗？现在老师有个要求：请小朋 友把《小猴背桃》这道题带回家，让你们的爸爸妈妈也来动脑筋想一想，看谁想的答案最多，好吗？

延伸活动：
1、游戏——找朋友（复习“5”的加减法），音乐磁带、数字卡片。

2、数学区角：投放操作材料：雪花片、扑克牌、磁性动物图片、水果图片、自制小沙包、自制摇摇珠盒（两个大果冻盒口对口粘和，中间一硬纸板，纸板中有一洞，装上5个玻璃珠。）……

 

                                                                                 芗城区实验幼儿园    戴燕雪

 

活动评析：
该活动教师能依据《纲要》的精神，创设数学情境，提供直观形象可操作的材料，采用形式多样的教学手段，引发幼儿观察、思考、探索、操作，有效地训练了幼儿的多向思维，调动了幼儿学习的积极性和主动性。

一、能创设以“动物王国”的情境，引发幼儿学习数学的兴趣。教师能有机将各环节的教学内容以智力游戏贯穿于一条主线，使幼儿在和谐、宽松、愉悦的氛围中学习数学，获得直接经验。体验与环境互动、与教师互动、与同伴互动的愉悦心情。

二、注重创设问题情境，激发幼儿探索数学的欲望。如“小鸡吃米”，通过让幼儿初步感知问题，学习5的减法，有助 于培养幼儿的观察、想象和猜测能力，体会结果的多样性和不确定性，学会说出所有可能情形。又如教师创设了“小猴背桃”的开放性问题，以“一题多思、一题多 解”的思路，很好地引发幼儿的联想，以不同角度去探索，寻求多种思路，得出多种答案。教师通过让幼儿自主观察、思考、讨论、交流，充分地发挥幼儿的想象， 结合掉落桃子过程中每一个不同状况，得出不同的答案，使幼儿都有获得表现的机会及体验到成功的喜悦，同时也感受到生活中处处有数学。

三、注重选择与现实生活相联系的教学内容，提供与之适宜可操作材料，引发幼儿自主地学习。教师能以幼儿熟悉的生 活情境入手，提供适宜的操作材料，以富有启发性的问题引导幼儿积极思考，提供多种记录纸、图片、练习纸等，组织幼儿操作、探索、记录、讨论，并让幼儿说说 自己在探索操作中的过程与结果，使得让幼儿更好地感知事物与数量的关系。

四、能运用多媒体辅助教学手段，提高教学活动的效率。幼儿的思维正处在由形象思维向抽象思维过渡的过程，这就需 要在教学中借助直观形象去获取抽象的数学知识。多媒体辅助教学采用了图象、声音、动画等刺激幼儿多种感官，使幼儿大脑处于兴奋状态。如“猜水果”游戏，引 发幼儿学习5的分解，为下一步学习5的减法做好知识的联结；又如“小鸡吃米”，直观形象的画面，帮助幼儿更好地感受事物的数量关系；再如“帮助小天使送 信”的画面，使原来枯燥的练习变成了有趣的游戏，孩子们为了看到房子主人出来收信，验证自己算得是否准确，便认真地计算每一道题的结果，当摁完门铃时，主 人出来拿信，孩子们都非常激动，体验到了学习的乐趣；还有“帮助动物运动员找船只”的游戏，也激起幼儿极大的兴趣，因为帮助动物找对了船只，动物会发出叫 声，表示感谢！再有“小猴背桃”，形象蹦跳的小猴与破了个洞的袋子掉落了一个桃子，画面直观有趣，很好地引发幼儿探索的兴趣。利用多媒体技术的交互功能， 有利于调动幼儿的学习热情，使其主体作用得以充分发挥。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】

[image: image1.png]