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大班艺术活动《小狗抬轿》
设计：漳州市漳浦县实验幼儿园 林丽娟
      指导：漳州市漳浦县实验幼儿园 何少君 林毅菲
                                       
设计思路：
在《动物世界》主题活动中，我根据本班幼儿的实际发展水平、兴趣等特点，预设了歌唱活

动 —— 《小狗抬轿》，这是一首句式整齐、结尾压韵、内容诙谐趣味的歌曲。该活动是在奥尔夫音乐教育理念的影响下，尝试突破传统音乐教育的模式，坚持幼儿为主体、 教师为主导的原则，以情景游戏为主，辅以动画、图片等引导幼儿体验歌曲诙谐、趣味的特点。整个活动均以《小狗抬轿》音乐旋律为主线，通过听、看、说、唱、 动等多元途径体验歌唱活动的快乐与愉悦，让幼儿在自主、快乐且富有挑战性的游戏中学习表现歌曲，促进幼儿主体性的发展。

活动目标：
1、通过听、看、说、唱、动等多元途径，让幼儿感受歌曲诙谐、趣味的特点。
2、在情景游戏中，尝试运用表情、动作表现歌曲，体验自主、合作学习的快乐。

活动准备：

1、  知识经验准备：幼儿已有抬轿的游戏经验；

初步感受过| ХХХ ХХХ |和| ХХХХ Х|节奏型      

2、  物质准备：动画VCD、图谱、头饰、扇子、自制花轿、过关游戏图示等。

活动过程：
一、音乐激趣。初步感知音乐节奏、旋律。
1、播放《小狗抬轿》乐曲，运用肢体动作感知音乐节奏。

师：“让我们随着音乐节奏做动作吧！”师幼随音乐做跺脚、拍腿、拍手、响指、耸肩等肢体动

作，初步感知音乐节奏。

2、“回音壁”游戏。无意义音节练声，初步感受音乐旋律。

出示“回音壁”

师：这是一面回音壁，它的特点是如果你大声说话，它也会大声说话，如果你小声说话，它也

小声说话。我们一起来玩这个游戏吧！

师对着“回音壁”用无意义音节唱出歌曲的旋律片段，幼儿扮演“回音壁”回应相关的声音。

师唱：                                 幼回：

︵      ︵                           ︵      ︵
3　3 2  3　3 2 ｜1  5　  5  ｜ ；     3　3 2  3　3 2 ｜1  5　  5   ｜

嘀 嘀    嘀 嘀   嘀 嘀   嘀           嘀 嘀   嘀 嘀    嘀 嘀   嘀

︵    ︵       ︵                     ︵      ︵       ︵
6　6 5  6　6 5 ｜1　5 3   2  ｜ ；     6　6 5  6　6 5 ｜1　5 3   2  ｜

 哩 哩   哩 哩    哩 哩  哩             哩 哩   哩 哩    哩 哩  哩

 

（利用歌曲旋律片段，使幼儿在玩唱中自然感受歌曲旋律。既放松、锻炼嗓音，又降低学习难度。）
二、播放音画课件，在声势节奏问答游戏中理解、记忆歌词。
1、播放音画课件，完整感受歌曲内容。

师：请小朋友观看动画片，看看片中讲了一件什么事？

（有了视觉冲击，且听到已熟悉过的旋律，小部分幼儿能小声哼唱。）
2、  出示图片，理解歌词内容。

师：你先看到什么小动物？

幼：小狗。

师：有几只小狗？（8只）

师：小狗们正在干什么？老虎坐在轿子里做什么动作？（引出‘八只小狗抬花轿，老虎坐轿把扇摇’的歌词。 ）

师：后来发生一件什么事情？……

根据歌曲情节顺序逐一出示图片，设置问题，帮助幼儿理解歌词内容。

3、第二遍观看课件，完整欣赏歌曲。

4、在声势节奏问答游戏中，进一步记忆歌词。

师：我们来玩个问答游戏，老师用动作提出问题，小朋友也用相应的动作回答我的问题，可以吗？

1）师问，幼儿答 ； 

师有节奏地跺脚提问“几只小狗干什么？幼儿有节奏地跺脚做抬轿动作回答“八只小狗抬花轿”。

  （师跺脚问：）几只  小狗 | 干什  么？ |  （幼跺脚答）八只  小狗 | 抬花  轿  。 | 

（师拍手问：）老虎  坐轿 | 啥动  作？ |  （幼拍手答）老虎  坐轿 | 把扇  摇  。 |

(师拍肩问：)一只  小狗 | 怎么 样呀？|  （幼拍肩答）一只  小狗 | 跌一  跤呀 。|

2）根据幼儿的学习情况，结合图片内容，尝试个别幼儿问，其他幼儿答；   

（欢快的节奏问答游戏，既帮幼儿记住歌词，感受节奏，又使幼儿感到有挑战、有收获。）
三、玩过关游戏，进一步学习歌曲，尝试运用表情、动作表现歌曲的诙谐、趣味，体验自主、合作学习的快乐。
 1、出示过关游戏图，讲解玩法。

师：这是一张过关游戏图，共设5关，如果小朋友能达到过关的图示要求，图示上就会出现“√”，这样小朋友就可以进入下一关，直到最后一关夺得红旗的就是胜利者。

过关游戏图如下：

    

2、解读过关游戏图，幼儿运用表情、动作表现歌曲。

第一关：轻声学唱。

播放歌曲，幼儿随着音乐旋律轻声哼唱。

第二关：有表情的歌唱。

播放歌曲伴奏，幼儿可根据不同情节、角色做出不同的表情进行演唱。

           （初尝过关的喜悦，孩子作出了得意、神气、生气、开心等表情。）

第三关：分组歌唱。

将幼儿分为两组，A组在原地演唱，B组到场地中间配上动作进行演唱。第二遍互换位置。

           （孩子轮流展示自己的动作、表情，表现欲望高涨，并体验了过关的喜悦与成就感。）

第四关：大胆表现歌曲。

师重点引导幼儿大胆表现老虎的神气和小狗生气的情绪及最后老虎摔跤和小狗开心的表情、动作。（游戏设置由易到难，每遍歌唱都不是简单的重复。）

第五关：尝试扮演角色，分组进行合作游戏。

游戏规则：让幼儿9人一组，自行商量角色，八个扮演抬轿的小狗（选出一只将摔倒的小狗），中间一位扮演老虎，要求根据歌曲情节边玩边唱进行合作游戏。

图1“一二三，向上抛”      图2“老虎狠狠踢一脚”

     

          图3“老虎摔了一大跤”         图4“合作游戏真开心”

（富有竞赛性、挑战性的游戏，幼儿体验到“玩”一样的感觉，避免重复演唱歌曲的枯燥，在游戏中体验、分享合作学习的快乐。）

四、在愉快的玩唱游戏中自然结束活动。
活动延伸：在区角活动中投放头饰、轿子等，让幼儿继续玩《小狗抬轿》角色扮演游戏。鼓励幼儿创编动作、合作游戏。

          

活动评析
本活动是省音乐课题《在音乐活动中促进幼儿主体性发展的研究》中的一个实践活动，实践

暨研究，本活动在设计、组织上均符合本班级的幼儿发展情况，体现了以下特点：

1、根据奥尔夫音乐教育理念，以音乐为主线，把节奏、语言、肢体动作、游戏贯穿于整个音乐活动中。

     设计大胆、创新，把节奏、语言、肢体动作、游戏贯穿于整个音乐活动中,突破了传统音乐教育的模式。从节奏练习→无意义音节练声→多媒体、图片视听结合→过 关游戏，整个活动均以《小狗抬轿》音乐旋律为主线，创设动态的情景，把有挑战性的活动练习设置于有趣的游戏情景中，使幼儿主动参与，释放出巨大的学习潜 能，表现出自主学习、勇于挑战的精神。

2、音乐活动游戏化，设置环节紧凑、层层递进，巧破难点。

每个环节层层递进，环环相扣，形成鲜明的个性。活动中，通过课件和图谱、文字结合的形式，将歌词直观形象地展示出来，在节奏问答游戏过程中加深了歌曲内容的理解。学唱环节中结合过关游戏，在富有挑战性和体验成就感的过关游戏活动中巧破难点。

3、体现了以幼儿为本的教学理念，发挥自主性和有效性，促进幼儿主体性的发展。

在组织活动中，幼儿始终处在轻松、活跃、互动的氛围中，从中体验学习的快乐，有效地完成了预设目标。教学活动与孩子的发展水平、经验、能力等相结合，使孩子真正的获得满足和成功，充分体现了幼儿自主、探究 、合作学习，从而促进幼儿主体性的发展。
附：歌曲
1=C  2/4           小狗抬轿

    ︵       ︵                       ︵       ︵        ︵
3　3 2   3　3 2 ｜ 1  5　  5   ｜ 6　6 5　 6　6 5 ｜　1　5 3　   2  ｜

八 只　 小 狗　   抬 花    轿，　老 虎　  坐 轿　    把 扇　   摇，

小 狗　 气 得　   汪 汪    叫，  老 虎　  却 在　    睡 大     觉，

 

   ︵      ︵      ︵ ︵              ︵    ︵   ︵
3　3 2　3　3 2  ｜ 5 3 3 2　1  1 ｜ 2　2 3　 2 1  1 6 ｜ 5   1　   1  :‖

一 只　小 狗　    跌 一　 跤 呀，  老　虎   狠  狠　   踢  一     脚。

小 狗　抬 到      半 山　 腰 呀    想　个　 办  法　   真  正     好。 

 

︵   ︵            ︵ ︵                                ︵ ︵
.                  .                                    .
1 6  6 5　  4   ｜ 1 6 6 5　 4   ｜ 5　5　  5　 5    ｜  1 6 6 5　   5　｜

一  二　   三　    向 上　 抛，   老 虎    摔 了　    一 大　    跤 。

 

︵ ︵             ︵ ︵ 
.                 .                                     .  .    .
1 6 6 5　   4   ｜ 1 6 6 5　  4　｜ 5　5　  5　 5　  ｜　1　1　  1     ‖

一 二　 三　      向 上　  抛，   老 虎    摔 了　      一 大　 跤。

       

【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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