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数学活动：认识6~10的序数
                                        

执教老师：龙海华侨幼儿园  康雅苹

一、活动目标：
  1、认识序数6~10，初步了解序数的意义。

  2、初步学会从不同的方向确定物体所处的位置。进一步感知序数的顺序性。

  3、进一步提高幼儿的观察、分析和动手操作能力。

二、活动准备：
  1、教具准备：“动物与房子”：“数字卡片”。

  2、学具准备：“动物与房子”，“数字卡片”；每人一个盘子

三、活动过程：
（一）安定情绪：幼儿拍手数数活动1~30

（二）集体活动：

  1、复习1~5的序数

 （1）上次，我带小朋友参观了动物的家，小朋友还记得哪些动物住进了楼房吗？（出示楼房引导幼儿观察：大象、小狗、小鸡、小猫、小兔）

 （2）它们分别住在哪儿？（幼儿辨别从下到上小动物所处的位置）

  2、学习6~10的序数

 （1）这座楼房越盖越高了，变成了几层楼？（幼儿数高楼，老师在楼房上贴数字标记）。

 （2）还有许多小动物也想搬到楼房。

  A、他们是什么动物？（教师出示小青蛙、小鸭子、小狮子、小马、小老鼠的卡片），

  B、分别住在哪儿？（分别住在第六、第七、第八、第九、第十层）要求：幼儿讲清楚什么动物住在第几层

 （3）了解序数的意义

   象这种第一、第二、等，表示顺序的数字我们叫它“序数”。
  3、学习从不同方位确定动物的位置

 （1）瞧！小动物住进楼房以后，非常高兴。今天天气真好，小动物都想出去旅游，它们由小象带队出发了，来说说动物的位置（要求幼儿从左到右辨别动物所处的位置）

 （2）小动物旅游结束了，准备乘火车回家。说说动物的位置（出示火车，小动物坐到火车上，要求幼儿从右到左辨别小动物所处的位置）

 （3）同样的动物，为什么两次的位置不一样呢？（引导幼儿发现方向变化，序数也发生变化）

  4、生活中的序数：

 （1）游戏中的序数：

  游戏：击鼓传花

  请10个小朋友到前面排坐成一横排做击鼓传花游戏，其他幼儿分别从左到右和从右到左辨别接到花的小朋友所处的位置。

 （2）幼儿座位：

  以小组为单位老师任意指出一个幼儿，要求幼儿从前到后或从后到前辨别幼儿所处的位置。

 （3）生活中，你还见过或听过哪些需要用序数来表示的地方。

 （三）分组操作活动：（请小朋友动手玩一玩，说一说）

    从易到难分成：

    第一组：摆数字：从左到右摆出自然数1~10的顺序。

    第二组：摆动物：从不同方位感知动物所处的位置。

    第三组：动物住楼房：感知动物所处的位置。

（四）延伸活动：指导幼儿完成《蒙氏数学》操作册29、30页作业。

 

活动反思：
     本活动整个过程清晰，我通过不同的层次阐述序数的概念。从简单的楼房的层数入手，幼儿在生活中很容易见到也较容易理解“序数”的概念。—— 象这种第一、第二、等，表示顺序的数字我们叫它“序数”。让 幼儿头脑中有一个清晰的概念。接着，从“序数”的方向性入手，从多个角度让幼儿了解按不同的方向同样一东西序数就会发生变化。再运用多种常见的游戏让幼儿 进行巩固，幼儿在欢乐的气氛中将“序数”的概念生活化和游戏化。最后幼儿在各自的不同材料的操作下，得到充分的练习。总体感觉幼儿基本达到活动的目标，但 是在幼儿数序数的时候容易出现与数数相同的地方，而应该强调将序数“第一个、第二个、”边说边数，让幼儿清楚的感受到序数与数数的最明显的区别。
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【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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