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漳州市机关第二幼儿园大中班混龄互动游戏《小鬼当家》

执教老师：漳州市机关第二幼儿园 陈旭斌
设计思路：

    陶行知说过:“生活即教育.”我觉得,我们设计的教育的内容应体现其生活化，促使幼儿感受和体验到探究学习对自己和同伴的意义，帮助幼儿适应现实及将来的社会。所以，我设计的大中班混龄互动游戏<小鬼当家>与生活巧妙结合.在游戏中,幼儿通过扮演爸爸妈妈和宝宝角色 ,运用自己的技能,赚取相应的劳动果实.这种生活化和情景化的游戏,是幼儿家庭生活的缩影,其中不但渗透了数概念.人际交往.审美情趣. 教师在游戏现场进行的实时引导,更内化了幼儿的分享、合作、谦让、助人等正向的亲社会行为。

活动目标：

    1、创设特定的游戏环境，引导幼儿运用已有生活经验，通过施展本领来获取相应的劳动果实。初步掌握用货币购物的基本常识；

    2、通过与大中班幼儿互动，培养大班幼儿的责任感和自信心，激发中班幼儿向哥哥姐姐学习的愿望，在活动中相互获得愉悦的情绪体验。

    3、在游戏中培养幼儿分享、合作、谦让、互助等正面亲社会行为。

活动准备：

    人手一个游戏标志    全新人民币：1元及1角面值若干，人民币一套   小钱袋人手一个   游戏区域创设  ： （食品加工厂  开心鱼塘   温馨花店   小小建筑师 搬运工    休闲区  ）相应材料

    超市小食物（水果 果冻  糖果  薯条 贴纸 等）  爱心捐助箱     录音机

活动过程：

    1、 以谈话导入活动，激发幼儿的兴趣：

    1今天我们中一班来了好多客人，他们是大班的哥哥姐姐，让我们用掌声欢迎他们。用你喜欢的方式打个招呼，相互介绍自己的名字，找个地方坐下来。

    2师提问：在我们生活中，你们吃的穿的是从哪来的？钱又是从哪来的呢？请幼儿回答。

    3出示一套全额人民币，简单介绍元、角，并引出这些钱有什么用处？怎样才能得到这些钱这个话题。

    4师：“我们也来学学爸爸妈妈的样子，赚一些钱买东西，好不好？”角色分配：五名幼儿到各区当店长，其他幼儿自由组合，大班幼儿分别扮演爸爸妈妈，中班幼儿扮演宝宝，每个家庭都在胸前贴上相同的图形标志。

    2、组织游戏部分一：

    1带领幼儿到各游戏区参观，介绍它们的功能和玩法：每完成各区规定的任务，就能得到一些以角为单位的真钱。同时要求爸爸妈妈要带好自已的孩子，共同分工合作完成。游戏中要管好自己的钱。

    2幼儿以家庭为单位到各游戏区开始游戏：

l        食品加工区：三人合作完成指定的食品，包糖果，做饼干，剥鹌鹑蛋各6个装盘，得到5个硬币。

l        温馨花店：三人合作在花篮里插花，造型美观合理得5个硬币

l        开心鱼塘：用长钓杆钓鱼，每钓上5条得5个硬币

l        小小建筑师：三人合作用小推车推大型积木并搭建房子 成功可获5个硬币。

l        巧手坊:用筷子和夹子等辅助工具,夹瓶内物件.成功可获5个硬币。

   3、组织幼儿集中谈话：

l        “你是怎样通过劳动赚到这些钱的？”重点引导幼儿讲述:自己家庭怎样赚到这些钱?一家三口是怎样互助合作的?体验爸爸妈妈赚钱的不易.

l        “你们家一共赚了多少钱？”让幼儿以家庭为单位，围成小圈清点自己家总共获得多少钱。渗透10角也可称为一元的数学概念。

l        “你们打算怎样花这些钱？”引发讨论。（其中渗透父母是怎样爱自己的孩子?初步渗透家庭理财观念）

    4、组织游戏部分二：

    1、介绍超市：老师开了一家小超市，里面有好多好吃和好玩的东西，每个小家庭都可以带上你的钱到这来消费，这里的每一件东西都有一个标价，记住你有多少钱才能买到这些东西。这里还有一个爱心捐助箱,也可把你赚来的钱捐给灾区的小朋友.

    2、幼儿家庭为单位到超市自由购买东西，并到休闲区自由食用，教师主要指导幼儿：

l        与食品标价相应的数量的钱

l        在游戏中观察幼儿分享和谦让的行为，提出倡仪和指导。

    5、播放背景音乐，幼儿在宽松的环境中品尝食物，体验劳动成果的喜悦。

    结束活动
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