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数学教育游戏化、生活化的研究
——《感知3以内的数》案例研究

执教老师：漳浦实验幼儿园 潘艺珍
活动背景：
新的《幼儿园教育指导纲要》指出：“能从生活和游戏中感受事物的数量关系并体验到数学的重要和有趣”。根据这一 精神，围绕省级研究课题《数学教育游戏化、生活化的研究》，本学期我们对《感知3以内的数量》开展了探索活动。在活动中，我们发现幼儿一边用手指点着物 品，嘴里一边数，但手里点的和嘴里数的却不一样。因此我们预设了一些活动：先请家长配合，跟孩子一起找找、说说家里3以内数量的物品。然后设计了一系列的 游戏环节，让幼儿通过运用多种感官的尝试，在游戏和生活中感受3以内数的实际意义。

游戏是幼儿最喜欢的活动，也是幼儿的主要活动，而生活活动是幼儿熟悉的，在游戏和生活活动中让小班幼儿学数学，能提高学习的有效性。那么选择什么游戏、什么生活活动、什么方法来组织小班幼儿进行《感知3以内的数》的数学活动会更有效呢？我通过以下活动进行了研讨：

游戏活动：和春姑娘做游戏
活动目标
1、从生活和游戏中感知3以内的数量。

　2、尝试运用多种感官感受3以内数的实际意义，体验数学游戏活动的乐趣。

活动准备
春天背景图一张，1个春姑娘，2朵花，3只小白兔，1—3的数卡，魔术箱一个，幼儿人手一份1—3的点卡。

活动过程
1、看一看、数一数
师：春天到了，春姑娘来了（出示背景图），我们来看一看有几个春姑娘（1个），一个春姑娘的好朋友是数字1（师 出示数字1）。花儿也开了，（师出示花）我们来数数有几朵花，要求幼儿手口一致地点数（2朵），2朵花的好朋友是数字2（师出示数字2）；小白兔也到草地 上来做游戏了,要求幼儿手口一致地点数（3只），3只小白兔的好朋友是数字3。（师出示数字3）。

在活动中，我发现在点数1时，幼儿都能很快而且很准确地点数出来；进行两朵花的点数时，大部分的幼儿能较快地点 数出来，个别幼儿就出现了手口不一致现象：凌峰小朋友手指点2,嘴里却已数到3了。进行点数3只小白兔时，只有小部分幼儿能较快地点数出来，很多幼儿都出 现了手口不一致现象：政涛小朋友手指点2,嘴里已数到4,炜锋小朋友手指点3,嘴里已数到5,甚至6了。……由此可以看出，幼儿对数的认识，还需要通过各 种感官和对具体事物的操作来加强理解。因此我就让幼儿进行《找一找、说一说》《听一听、举一举》的活动。

2、找一找、说一说
以春姑娘的口吻让幼找找活动室里有什么东西跟1是好朋友，什么东西跟2是好朋友，什么东西跟3是好朋友。要求幼儿边说边用手点数出来。

3、听一听、举一举
游戏：听音找点卡。
春姑娘为小朋友每人准备了一份点子卡片，请小朋友竖起耳朵听仔细，春姑娘拍了几下铃鼓，你们就找出几的点卡。

在《听音找点卡》的游戏中，我发现幼儿在找点卡时很慢，甚至有很多幼儿出现错误，就连以前在“自己拍几次手，就找出几的点卡”活动中反应较快的幼儿，也慢了很多。看来，幼儿对数的理解需要比较直观的活动材料及自身的活动来支持。

4、敲一敲、变一变
听鼓声从魔术箱中变出相应数量的东西。春姑娘敲几次鼓，幼儿就变出几个东西。

观察与推进：
小班幼儿对数字既熟悉又陌生，它们在生活中随处可见，但幼儿却不了解它们的实际意义，在活动中，我们看到幼儿一 边用手指点着物品，嘴里一边数，但手里点的和嘴里数的却不一样。可见，幼儿对数的认识、理解还非常肤浅，需要比较直观的活动材料来支持，并通过各种感官和 对具体事物的操作来加强理解。需要通过自身不断的活动加以练习、巩固。针对给幼儿在活动中表现出来的对数的不同理解水平，为了更好地指导幼儿感知3以内的 数量，我组织幼儿进行分组活动。　　　

分组游戏：宝宝有本领
幼儿分别戴上1－3的数字卡片，当数字宝宝，并到有相应数量标志的活动区进行分组游戏。

第一次游戏:

（1）、制作糖葫芦：根据数卡制作出相应数量的糖葫芦。

（2）、看数字卡片夹夹子：师出示数字卡片，幼儿在自己身上夹相应数量的夹子。

（3）你说我做：请配班老师或一幼儿发出指令，幼儿做出相应的动作。如：师发出“请你找出3”,幼儿可以运用多种方式表达表示3的数量。（拍手、跳跃、拿出表示3实物或圆点卡片。）

分组活动结束后，引导幼儿互相交流：你认识了几个数字朋友？它们是谁？象什么?

第二次游戏：

（1）找朋友：给数字卡片找出相应的圆点卡片。（提供的圆点卡片有各种不同的颜色。）

（2）、看数字卡片夹夹子：幼儿两两结伴游戏，一幼儿出数卡，另一幼儿往自己身上夹相应数量的夹子。

（3）戴戒指：师出示数字卡片，幼儿在自己的手上戴上相应数量的戒指。（提供自制的各种颜色的戒指）

   分组游戏结束后，引导幼儿互相交流：你帮谁找到朋友？

观察与推进：
　　通过几次的分组活动，我们发现大部分幼儿对3以内数量的感知水平有了很大的提高，而且在操作时能不受颜色、 大小的影响，能正确做出相应的回应。《纲要》中指出，“把数学教育渗透到其他领域中”，因此我们根据《纲要》精神并结合幼儿好动的特点，我们决定结合户外 体育游戏进一步感受3以内数的实际意义。

户外活动：我和数字宝宝做朋友。
（1）踢毽子：幼儿听指令踢相应数量的毽子。

（2）找家：设置数字宝宝1、2、3的家，师运用游戏的口吻出示实物或圆点卡片，让幼儿迅速向相应的家跑去。

（3）拍球：幼儿两两结伴游戏，一幼儿出数卡，另一幼儿拍相应数量的次数。

活动反思：
《幼儿园教育指导纲要》中指出：科学教育就密切联系幼儿的实际生活进行，利用身边的事物与现象作为科学探索的对 象；“能从生活和游戏中感受事物的规律并体验到数学的重要和有趣。”而小班的幼儿思维特点是以直觉、形象思维为主，他们对数、形的认识和理解，主要是通过 感官和对具体事物的接触、探索、实践、操作、体验而获得的。根据《纲要》的指导思想，结合小班幼儿的思维特点，在活动的开始，我们结合生活环境――春季， 开展游戏活动——《和春姑娘做游戏》，通过与春姑娘的游戏，让幼儿初步感知3以内的数量。在活动中我们根据幼儿“由具体形象思维到抽象思维”的认知特点， 选取幼儿生活中常见的实物及活动（如：用各种自制的戒指让幼儿在自己手上戴戒指。用橡皮泥制作糖葫芦，夹夹子等），提供丰富的操作材料，让幼儿通过自身的 操作活动，在反复练习中巩固了幼儿对数的实际意义的学习。根据幼儿喜欢运动的特点，我们把抽象和枯燥的数学知识融入体育游戏中，让幼儿在玩中学，在动中 学，既满足幼儿运动的需要，又复习、巩固了数学知识。

总之，我们选择了幼儿熟悉的、兴趣的各种游戏来让幼儿感知3以内的数，并且注意每个游戏的选择与推进有利于引发 幼儿已有的数的经验来学习新的经验。在组织活动中关注幼儿的不同发展水平和个别差异，教师根据幼儿的需要，做好幼儿的引导者、支持者、服务者和合作者的角 色，使整个活动较顺利地开展。

有待继续研讨的问题：
新《纲要》中指出数学教育的新目标和教育价值：“把数学教育渗透到其他领域中，让幼儿学习运用数学知识和数学思 维方式解决问题”。我们在组织活动时已经注意到加强各领域之间的整合，在不同的领域之间渗透3以内数的教育，如：在语言活动中，可以选择与数字有关的儿歌 （如：《一二三》）和手指游戏，让幼儿在学习儿歌的同时渗透3以内数的教育，感知3以内数在生活中的应用。在音乐游戏：《找朋友》中进一步感知3以内数。 但如何更有效地让小班幼儿在游戏、生活中学数学，又能将这些活动与主题活动、其它领域活动相整合，有待于继续不断地研讨。

【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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