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让旧玩具、旧材料再度吸引幼儿
    ——区域活动案例分析
 

      南靖县实验幼儿园  张丽卿

 

      区域活动是一种人为创设自然情景下的幼儿自愿、自发的活动。在新课程改革中，我们越来越感到区域活动在幼儿教育中所具有的重要功能和作用。它不仅能促进幼儿的自主学习，又有利于开展个别化教育，有助于幼儿学习的系统性与可持续性发展，是我们现在普遍采取的一种教育活 动形式。因此使区域活动常规化、每天化是我们园多年以来的一贯做法。但是，在区域活动开展中，老师们都会有这样的困惑：幼儿对新投放的玩具、材料总是很感 兴趣，而之前投放的玩具、材料大都被孩子抛至一边，置之不理。因此在区域活动时经常会发现一些幼儿无目的地走来走去。如何让旧玩具、旧材料再度吸引幼儿， 充分发挥区域材料的教育价值呢？下面，笔者将结合区域活动的案例来加以分析。

情景一：
有一天，区域活动刚开始不久，我正在棋类区引导小朋友玩跳棋。赖圳霖小朋友跑过来报告说：“老师，他们在赌 博！”我随即跟他走到结构区一看：结构区里只有两个小朋友，郭芷瑜和欧泓宁两个正面对面地坐在地板上，双方面前都排着三排的积木。泓宁正拿着六个面有不同 颜色图案的正方体当骰子，当掷到黄色那一面时，泓宁对芷瑜说：“你出牌。” 接着芷瑜翻出一个心形图案的积木，泓宁便在自己的那三排积木中一块块地翻找（因为积木是图案朝下摆放着的），翻了好一阵子，终于翻出一块与泓宁相同图案的 积木。我看了以后问他们：“你们在玩什么？”他们异口同声说：“我们在打麻将。” 

发现问题：幼儿对积木建构开始不感兴趣，对自发的积木的新玩法很感兴趣。但幼儿所用的骰子不适用于两个人玩的游戏；游戏中浪费太多找“牌”的时间；游戏规则不太明确。

策略：
1、首先引导幼儿规范游戏名称。

2、引导幼儿自制若干个算式骰子（六个面都写有不同的加减算式，其中三个面的算式得数为双数、三个面的算式得数为奇数，且各个骰子上的算式不同）。要求幼儿在掷骰子时，必须先算出算式的得数，然后辨别是奇数还是偶数，再按原来的约定确定该谁先出“牌”。

3、和幼儿一起玩，引导幼儿改进、完善积木配对的玩法。如让幼儿游戏前把积木有图案的一面朝下，把牌打乱后，采 用你拿一个我拿一个的方法翻牌，所翻到的“牌”将有图案的一面向着自己，并按一定规律排列，这样减少配对时找“牌”的时间；出“牌”者如有几个牌是相同 的，可以同时出，对方也要把自己的“牌”里与出“牌”者相同图案的“牌”全部拿出，看这种图案的“牌”谁多，多者就可以把对方的牌“吃掉”，最后引导幼儿 数一数所赢得的“牌”，并记录下来，最后对各轮记录结果进行统计，看谁今天赢的“牌”多。

4、引导幼儿根据积木的特点，想出不同玩法来。

效果：在改进了游戏玩法后，幼儿兴趣更浓了，每天结构角的入区登记卡上总是无一空位。在老师的引 导下，幼儿为游戏取名为《配对》，再也没有听到打麻将之类的话了。游戏开展一段时间后，我们发现，经常玩这个游戏的幼儿在10以内数加减方面有明显的进 步，幼儿的观察能力、辨别能力、统计能力也得到很好的发展。在玩的过程中，幼儿还想出另外一种玩法来。即利用积木上有动物图案的特点玩“谁更凶”的游戏。 他们把积木装在布袋里，双方先后从布袋中任意摸出一块积木，放在桌上比一比，谁的积木上的动物凶，谁就可以把对方的动物“吃掉”。最后数数谁“吃”的动物 多（谁赢的积木多）。

分析：积木是幼儿园结构区里普遍投放的玩具，利用积木进行建构活动也深受幼儿的喜爱。但是随着幼儿玩的次数的增 加，幼儿对积木建构活动也会逐渐失去兴趣，探索新的玩法是他们的必然表现。而幼儿的创造源于教师的理解和接纳。案例中，积木能再次吸引幼儿，其主要原因首 先是老师对幼儿用积木模仿打麻将行为的接纳和理解。其次是教师充分挖掘该游戏的教育价值，引导幼儿改进、完善该游戏，增加游戏的难度、趣味性，使幼儿自发 的这个游戏，成为溶配对、数数、统计为一体的游戏。幼儿在玩中手、口、脑、眼并用，满足幼儿好动的个性。可见，教师的积极引导，能使原本失去吸引力的玩具 再次吸引幼儿，再次发挥了玩具的教育价值。

情景二： 
吸管是我们班级投放在美工区里的制作材料，可是最近的区域活动时间，美工区里的幼儿既不绘画又不利用所提供的材 料进行制作，而是只对吸管感兴趣。只见他们翻出废旧材料箱里那些五颜六色的大吸管，有的套在五个手指头上，当爪子做抓人的动作，有的把一根根吸管连接成一 根长长的棍子，在那里打来打去的。

发现问题：在幼儿的眼里，美工区的吸管不是用来制作的材料，他们都把吸管当成一种角色道具来玩。

策略：
1、引导孩子展开想象：“把每个手指头套上吸管，你们认为扮演什么角色最适合？一根根吸管连接起来可以当什么道具？”……

2、让美工区的幼儿担任舞美设计师，引导他们把自己创作的作品送给表演区，向表演区的演员说明自己的作品可以当什么道具，并为他们化装。或根据表演区要求，利用美工区的各种材料设计相应的服装、表演道具等。

效果：在引导想象中，有的幼儿说，套上吸管的手指头可以扮演《白雪公主》里的新皇后，有的幼儿说 可以扮演《西游记》里的妖精，连接起来的吸管可以当孙悟空的金箍棒……当听到让他们当舞美设计师时，这些在美工角的幼儿可来劲了，他们马上把这些吸管带到 表演区去让演员们用。只见他们有的在帮扮演妖精的演员化装（套上长“指甲”），有的在问演员们需要什么服饰、道具后，回到美工角找出合适的材料为表演区的 演员赶制服装、道具。而表演区里的幼儿也因为有了专门的舞美设计师为他们设计服饰、道具，表演的积极性更高了，从化装和表演都比以前更加生动形象了。一次 活动下来，我发现表演区里的服饰、道具丰富了许多。

分析：从幼儿玩吸管的表现可以看出，幼儿喜欢多变、能当玩具的活动材料。而美工区的材料是以废旧 物品为主，很难吸引幼儿。于是我采用了让幼儿以表演区中的舞美设计师的身份进行美工活动，让两个区域之间的活动联系起来，使美工区幼儿的劳动成果成为表演 区的活动材料。这既可以使美工区的幼儿因为有明确的活动目的和活动任务而使幼儿保持活动的兴趣。又可以实现材料的共享，避免材料资源的浪费。

情景三：角色区的《茶馆》是我们班级的特色区，有形象的场地布置，有齐全的茶具、茶几，有摆满琳 琅满目茶叶的柜台。刚开张的那阵子，生意兴隆，茶客满座。但是最近任凭“服务员”怎么招呼，老师怎么积极参与，可就是无人到茶馆来买茶叶、喝茶，后来“服 务员”也辞职不做了。看到这么像样的茶馆闲置在那儿，我的心里很不是滋味，这岂不是浪费资源吗！有一天，我突然发现茶馆里来了几个小朋友，他们找出茶具， 在那儿津津有味地学习泡茶。

发现问题：幼儿虽不喜欢玩原先的到茶馆的喝茶、买茶叶游戏，但幼儿对模仿泡茶表现出一定的兴趣。

策略：利用现有的茶馆场所、材料，让茶馆改变经营项目，专门进行茶道表演。

    效果：自从茶馆的经营项目改为专门的茶道表演后，引来了一批又一批的观看 者、表演者，茶馆里又恢复了往日的热闹。幼儿穿上典雅的服装，在古典的音乐声中有条不紊地表演着茶道。在“茶馆”里，幼儿轮流当表演者，轮流当观众，不管 是表演者还是观众，都是那么的专注，观看表演时，茶馆里秩序很好。

分析：茶道表演是通过对茶的泡饮方法的表演，展示出博大精深的中华茶文化，并给人以精神享受。它 具有很强的操作性和观赏性，满足幼儿好动、好奇的特点。在幼儿对茶馆原来的活动内容不感兴趣后，我及时捕捉幼儿的兴趣点，充分利用废弃的活动资源——茶馆 的布置、摆设，并引导幼儿借助许多客观条件如服饰、环境、音乐等进行仿真式的茶道表演。这一做法，既使得废弃的材料得到再次利用，又能让幼儿通过观看茶道 表演，不知不觉地了解了我国的茶文化，让幼儿在茶道表演中，培养有条不紊的做事习惯。

结语：
1、珍惜幼儿在区域活动中的创新表现，可以不断挖掘出玩具、材料新的教育价值。《纲要》提出，教师应是幼儿活动 的观察者、支持者、合作者与引导者。在区域活动中，教师要注意观察幼儿对游戏材料的使用、操作情况，及时发现幼儿的创新玩法，给予支持、引导，使这种新玩 法成为一种符合幼儿最近发展区的有教育价值的活动，并在幼儿中加以推广。

2、捕捉幼儿的兴趣点，可以使废弃的玩具、材料得到再次利用。“兴趣是活动最好的 切入口”。幼儿的兴趣点是他们主动学习的起点，由幼儿的兴趣点引发的教育才能成为幼儿主动学习的内部动机。因此在日常活动中，只要教师稍稍用心留意，就会 发现孩子的兴趣和爱好，被孩子抛至一边的各种旧玩具就可以被重新利用起来，就能使旧玩具派上新用途，再度吸引幼儿。

3、提倡区域活动成果在各区间的相互利用，可以实现各区材料共享的目的。在组织区域活动时，大部分的教师都习惯 让各个区的幼儿玩各自的，互不联系。事实告诉我们，强化区域间的联系，引导区域活动成果在各区间的相互利用，既可以增强活动的趣味性，使幼儿保持活动的兴 趣，又可以丰富各个区的活动材料，提高材料的使用价值。比如引导幼儿在美工区印小鱼等送到娃娃家，引导插花艺术区的幼儿为娃娃家的娃娃生日送去花篮，引导 美工区幼儿制作各种服饰送到表演角或茶馆里供茶道表演用。幼儿对这些活动会很感兴趣，在做做玩玩中能轻松地得到了相应的知识。

【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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